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Abstrak

Afifa, Jumrotun Naziyatul, 2024. Pengaruh Media Pembelajaran Papan Pintar
Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas 11
SD Brawijaya Smart School Malang. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Agama Islam, Universitas Islam
Malang. Pembimbing 1: Dr. Mutiara Sari Dewi, M.Pd. Pembimbing 2: Dr.
Ika Ratih Sulistiani, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Papan Pintar, Matematika

Pembelajaran yang dilaksanakan tanpa adanya inovasi dan kreasi seorang
guru adalah salah satu faktor penyebab rendahnya hasil belajar siswa. Hal ini
dikarenakan seorang guru yang lebih memilih menggunakan metode konvensional
dalam proses pembelajaran, sehingga membuat siswa kurang tertarik untuk
mendengarkan penjelasan guru, dan pada akhirnya siswa kurang mampu
memahami materi yang telah guru sampaikan. Terutama dalam pembelajaran
matematika yang dipandang negatif oleh kebanyakan siswa, banyak presepsi siswa
yang menyatakan bahwa matematika adalah pelajaran yang menakutkan dan sangat
sulit untuk difahami, oleh karena itu seorang guru harus lebih inovatif dan kreatif
dalam proses pembelajaran. Salah satu inovasi dalam pembelajaran adalah dengan
menggunakan media dalam penyampaian materi. Seperti halnya dalam penggunaan
media pembelajaran papan pintar dalam pembelajaran matematika. Tujuan dari
penelitian ini untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran papan pintar
terhadap hasil belajar siswa dan mengetahui hasil belajar siswa saat menggunakan
media pembelajaran media pembelajaran papan pintar.

Metode penelitian yang digunakan adalah jenis penelitian kuantitatif dengan
menggunakan metode quasi eksperiment design dengan desain penelitian
nonequivalent group posttest only design. Populasi yang digunakan adalah seluruh
kelas II SD Brawijaya Smart School Malang dengan jumlah 105 siswa. Teknik
penggunaan sampel pada penelitian ini menggunakan simple random sampling,
yakni kelas II-C dan II-A sebanyak 52 siswa yang terdiri dari kelas eksperimen dan
kelas kontrol. Teknik pengumpulan data yang digunakan antara lain instrumen tes,
observasi dan dokumentasi. Instrumen yang digunakan adalah tes hasil belajar. Soal
tes hasil belajar yang digunakan sebanyak 30 soal berbentuk pilihan ganda dan
setelah melalui proses uji validitas, terdapat 18 soal yang valid dengan kata lain
instrument ini layak untuk di gunakan tes hasil belajar dalam penelitian ini. Teknik
analisis data yang digunakan uji instrumen ialah uji validitas dan uji realibilitas, uji
prasyarat menggunakan uji normalitas dan uji homogenitas dan untuk uji hipotesis
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menggunakan uji Independent Sample T-Test dengan menggunakan alat bantu
aplikasi IBM SPSS Stasistics 25.

Hasil dalam penelitian ini, menunjukkan bahwa adanya pengaruh media
pembelajaran papan pintar terhadap hasil belajar. Terbukti melalui hasil belajar
siswa lebih maksimal dengan menggunakan media pembelajaran papan pintar dari
pada menggunakan media pembelajaran sempoa yang dibuktikan dari hasil belajar
siswa dengan menggunakan media pembelajaran papan pintar menunjukkan nilai
rata-rata 88,17 sedangkan menggunakan media pembelajaran sempoa memiliki
nilai rata-rata 69,00. Berdasarkan analisis data melalui uji statistik menggunakan
hasil belajar siswa dalam uji Independent Sample T-Test dengan hasil menunjukkan
bahwa nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 dapat disimpulkan bahwa hipotesis
dinyatakan benar dan terdapat pengaruh yang signifikan (H, ditolak dan H,
diterima). Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan sesuai dengan rumusan
masalah dan dapat ditarik kesimpulan bahwa terdapat pengaruh media
pembelajaran papan pintar terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
matematika kelas II SD Brawijaya Smart School Malang. Dapat dibuktikan bahwa
melalui uji statistik menunjukkan hasil signifikansi 0,000 lebih kecil dari 0,05 dapat
diartikan adanya pengaruh yang signifikan dan H ditolak dan H, diterima.

Keywords: Learning Media, Smart Boards, Mathematics

Learning that is carried out without the innovation and creation of a teacher
is one of the factors causing poor student learning outcomes. This is due to a
teacher who prefers to use conventional methods in the learning process, thus
making students less interested in listening to the teacher's explanations, and in the
end students are less able to understand the material that the teacher has told.
Particularly in mathematics learning that is viewed negatively by most students,
many student prescriptions state that math is a frightening and very difficult to
understand lesson, therefore a teacher must be more innovative and creative in the
learning process. One of the innovations in learning is the use of media in the
delivery of material. Like the use of smart board learning media in mathematics
learning, the purpose of this study is to know the influence of smartboard learning
media on student learning outcomes and to know students learning outcome when
using smart panel learning media.

The research method used is a type of quantitative research using quasi-
experimental design method with research design nonequivalent group posttest only
design. The population used is the entire second grade SD Brawijaya Smart School
Malang with a total of 105 students. The technique of sample use in this study uses
simple random sampling, i.e. class II-C and II-A of 52 students consisting of
experimental class and control class. The data collection techniques used include
test instruments, observation and documentation. The instruments used are
learning test results. In the learning test, 30 questions are used in the form of a
double choice and after passing through the validity test process, there are 18 valid



UNISMA

REPOSITORY

University of Islam Malang

<
=
N
=
=)
=
s
©
wid
o
o
=
©
T
©

questions. In other words, this instrument is suitable for use in the test of learning
results in this research. The data analysis techniques used in testing instruments are
validity tests and reality tests, prerequisite tests using normality tests and
homogeneity tests, and for hypothetical testing using the Independent Sample T-Test
using the help tool of the IBM SPSS Stasistics 25 application.

The results in this study, show that there is an influence of smart board
learning media on learning outcomes. Proved through the maximum student
learning outcomes using a smart board learning medium than using a common
learning medium that demonstrated from the student's learning outcome using a
Smart Board learning medium showing an average score of 88.17 while using an
ordinary learning medium has an average value of 69.00. Based on data analysis
through statistical tests using student learning results in the Independent Sample T-
Test with results showing that sig (2-tailed) value of 0,000 < 0,05 it can be
concluded that the hypothesis is stated correct and there is a significant influence
(H 0 ) rejected and H a accepted. Based upon data analysis that has been
performed according to the problem formula and can be drawn the conclusion that
there is an influence of smart board learning media on student learning outcomes
on mathematics subjects of class Il SD Brawijaya Smart School Malang. It can be
demonstrated that through
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terus-menerus diperhatikan untuk meningkatkan kualitas pendidikan, tetapi
pendidikan juga kegiatan penting untuk mengetahui kemajuan atau regresi
suatu bangsa (Aniqoh dkk., 2022). Saat ini dianggap bahwa pendidikan di
Indonesia cukup rendah dibandingkan dengan negara-negara lain di dunia
karena banyaknya permasalahan yang terjadi dalam sistem pendidikan di
Indonesia. Hasil survei PISA (Program untuk Penilaian Siswa Internasional)
tahun 2018 menunjukkan bahwa sistem pendidikan menengah global Indonesia
berada di posisi terendah pada tahun 2019, berada di posisi 74 dari 79 negara
yang disurvei (Suncaka, 2023). Adapun tujuan dari pendidikan sekolah dasar
dapat dikatakan untuk memberikan bekal kemampuan dasar baca, tulis, hitung,
pengetahuan, keterampilan dasar yang memiliki manfaat untuk siswa sesuai
dengan tingkat perkembangan siswa. Dengan begitu, pendidikan sangat
penting dalam proses pembelajaran dan untuk bekal ilmu siswa dalam
bermasyarakat terkhusus pada pembelajaran matematika (Anggilia dkk.,
2023).

Masalah-masalah dalam pembelajaran matematika berkemungkinan
menduduki peringkat pertama yang seri dihadapi siswa, baik di sekolah dasar,
menengah, maupun tinggi (Sadewo dkk., 2022). Banyak presepsi orang
menyatakan bahwa matematika ialah Pelajaran yang menakutkan dan sulit

dipahami sehingga muncul pandangan negatif yang menggambarkan pelajaran
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matematika yang membuat pelajaran matematika kurang disenangi Sebagian
siswa (Risman, 2020). Menurut Peraturan Menteri Pendidikan Nasional
Republik Indonesia Nomor 22 Tahun 2006, tujuan pendidikan matematika
adalah agar siswa menguasai konsep matematika untuk memecahkan masalah,
menjelaskan hubungan antara konsep, dan menerapkan algoritma atau konsep
dengan hati-hati, efisien, dan akurat. Matematika memiliki berbagai macam
konsep, dan konsep tersebut tersusun secara runtun, konsep pada materi
sebelumnya akan bersangkutan dengan materi selanjutnya, dengan begitu jika
siswa tidak mampu memahami konsep akan kesusahan dalam melanjutkan
konsep kedepannya. Dari uraian di atas dapat disimpulkan jika kamampuan
pemahaman konsep adalah suatu kompetensi yang sangat penting dan harus
dikuasai oleh siswa (Rohman dkk., 2021). Karena kebanyakan siswa sukar
terhadap pembelajaran matematika apalagi pada sekolah dasar tingkat kelas
rendah yang dimana dunia siswa masih dunia bermain, dan jika pelajaran
disampaikan dengan monoton, kemungkinan besar siswa akan sedikit yang
mau mendengarkan penjelasan yang disampaikan oleh guru. Jika sumber
belajar itu menyenangkan dan dalam memahamkan siswa dengan mudabh,
prespektif negatif tersebut mungkin sedikit memudar, maka dari itu seorang
guru harus memiliki kreatifitas yang tinggi agar pembelajaran semakin
berwarna dan bermakna. Hal ini dapat wujudkan dengan cara memanfaatkan
media pembelajaran dalam mengajarkan pembelajaran matematika kepada
siswa.

Media pembelajaran sangat penting dalam pelajaran matematika, karena

diharapkan siswa dapat lebih fokus pada materi yang diajarkan, terutama untuk
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anak-anak sekolah dasar (Anggilia dkk., 2023). Adapun manfaat dari
penggunaan media pembelajaran adalah memudahkan interaksi antar siswa dan
guru hingga mencapai tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien (Wahab
dkk., 2021).

Media pembelajaran berbasis digital sudah banyak sekali jenisnya, siswa
sangat menyukai media belajar digital, tetapi ada juga siswa yang lebih antusias
dengan media non digital, salah satu alasan utama ialah karena siswa tersebut
terbiasa menerima pembelajaran meenggunakan media belajar digital sehingga
muncul nuansa baru bagi mereka untuk menggunakan media belajar non
digital. Salah satunya ialah media pembelajaran papin (papan pintar). Papan
pintar dibuat sedemikian rupa berbentuk papan dan berguna untuk
menyampaikan pesan dari materi pelajaran, dan mendorong pikiran serta minat
siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran (Kamaladini dkk., 2021). Media
papan pintar juga memiliki penjelasan berupa media grafis yang dapat
menyampaikan pesan-pesan tertentu secara efektif dan secara praktis (Yosiva
dkk., 2021). Media pembelajaran papan pintar dibuat secara bersistem agar
siswa mudah paham materi. Dapat dikatakan bahwa media pembelajaran ini
mampu mengajak siswa memiliki pemahaman yang lebih baik, dan media ini
adalah salah satu upaya untuk meningkatkan pengalaman belajar siswa (Risqi
dkk., 2023). Sehingga guru harus bisa memanfaatkan media pembelajaran
dengan baik dan dapat melibatkan siswa secara aktif, dengan begitu guru tidak
terus menerus memonitori pembelajaran, siswa akan lebih berfikir kritis,
berperan aktif dan pembelajaran akan berjalan dua arah sehingga dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.
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Hasil belajar adalah perolehan hasil yang didapatkan oleh siswa setelah
melakukan kegiatan belajar, serta bukti bahwa siswa telah mencapai
keberhasilan dalam bidang studi masing-masing (Sari dkk., 2020). Dengan
adanya hasil belajar guru akan lebih mudah mengetahui seberapa jauh

pengetahuan yang siswa miliki.

Adapun penelitian terdahulu yang berkesinambungan dengan
pembahasan di atas, yaitu menurut penelitian (Fais dkk., 2019) yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Papin Dan Koja Sebagai Media
Pembelajaran Matematika”. Hasil dari penelitian ini menyebutkan bahwa
adanya peningkatan hasil belajar setelah menerapkan media pembelajaran
papin dan koja. Adapun menurut (Anggilia dkk., 2023) yang berjudul
“Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Panlintarmatika Terhadap Hasil
Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika Di SD”. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa nilai rata-rata di kelas eksperimen lebih baik
dibandingkan dengan kelas kontrol. Hasil penelitian yang dilakukan oleh
beberapa peneliti di atas juga menunjukkan bahwa penggunaan alat
pembelajaran papan pintar dalam pelajaran matematika dapat mempengaruhi
tingkat pemahaman siswa tentang materi, yang pada akhirnya mempengaruhi

hasil belajar mereka.

Berdasarkan hasil observasi di SD brawijaya smart school malang dan
pengamatan yang telah peneliti lakukan, ditemukan masalah yang sesuai
dengan pembahasan di atas. Yaitu karakter siswa pada kelas II tergolong sulit
untuk mendengarkan penjelasan guru yang menyampaikan materi matematika

dengan menggunakan metode konvensional, banyak siswa yang berbicara



sendiri, membaca buku dongeng, dan segala keaktifan lainnya yang mereka
lakukan, hingga saat guru memberikan latihan siswa banyak yang tidak mampu
mengerjakannya. Maka dari itu, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian

yang berjudul “Pengaruh Media Pembelajaran Papan Pintar Terhadap Hasil
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School Malang”.
B. Rumusan Masalah
Beberapa rumusan masalah penelitian dapat dibuat berdasarkan
penjelasan sebelumnya sebagai berikut:

1. Bagaimana hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika kelas I1 SD
Brawijaya Smart School?

2. Adakah pengaruh media pembelajaran papan pintar terhadap hasil belajar
siswa pada mata Pelajaran matematika kelas II SD Brawijaya Smart
School?

C. Tujuan Penelitian
Adapun beberapa tujuan penelitian berdasarkan rumusan masalah yang
tertera sebagai berikut :

1. Mendeskripsikan hasil belajar siswa pada mata Pelajaran matematika kelas
IT SD Brawijaya Smart School Malang.

2. Mengetahui pengaruh media pembelajaran papan pintar terhadap hasil
belajar siswa pada mata Pelajaran matematika kelas II SD Brawijaya

Smart School Malang.
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D. Hipotesis Penelitian
Berdasarkan pengamatan dan alasan-alasan di atas, maka hipotesis yang
diajukan dalam penelitian ini adalah ada pengaruh media pembelajaran papan

pintar terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika kelas II SD
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Brawijaya Smart School Malang.
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E. Kegunaan Penelitian
1. Secara teoritis
Hasil dari penelitian ini diharapkan bermanfaat dalam lingkup dunia

Pendidikan, terutama dalam pembelajaran matematika, Adapun kegunaan

penelitian sebagai berikut :

a. Memberikan kontribusi kepada guru di sekolah-sekolah, di mana
penelitian ini dapat digunakan sebagai upaya untuk meningkatkan
proses belajar.

b. Menyediakan kontribusi penelitian di bidang pendidikan yang terkait
dengan masalah dan upaya untuk meningkatkan hasil pembelajaran
siswa

2. Secara praktis
Adapun hasil penelitian yang memiliki keguaan secara praktis
sebagai berikut:

a. Memberikan informasi dan wawasan terhadap calon guru dan guru
matematika tentang media alternatif untuk pembelajaran matematika.

b. Memberitahukan kepada guru matematika tentang berbagai
keuntungan dan kekurangan belajar dengan menggunakan media

pembelajaran papan pintar.
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F. Ruang Lingkup Dan Keterbatasan Penelitian
Untuk menghindari keluasan masalah yang diteliti, maka peneliti perlu
adanya pembatasan permasalahan dalam penelitian ini yakni :

1. Penelitian ini hanya meneliti siswa kelas II di SD Brawijaya Smart

REPOSITORY

School Malang.

University of Islam Malang

2. Media yang digunakan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran
papan pintar untuk kelas eksperimen dan media sempoa untuk kelas
kontrol pada mata pelajaran matematika bab perkalian.

G. Definisi Operasional

1. Media pembelajaran papan pintar adalah alat non digital berbetuk persegi
dengan segala model sesuai dengan kebutuhan materi yang digunakan oleh
guru untuk menyampaikan pesan atau informasi kepada siswa selama
proses belajar agar dapat memudahkan penjelasan guru dan pemahaman
siswa.

2. Hasil belajar adalah adanya perubahan perilaku siswa yang dapat dilihat
dan diukur dalam bentuk pengetahuan, sikap, dan keterampilan. Dan hasil
belajar kognitif adalah hasil belajar yang ada hubungannya dengan

memori/ ingatan, pemikiran, atau kemampuan intelektual.
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BAB VI

PENUTUP

A. Kesimpulan

1.

Hasil belajar matematika siswa di kelas 1l SD Brawijaya Smart School
Malang berbeda antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pada kelas
eksperimen, nilai rata-rata tertinggi 88,17 dan terendah 79,14, nilai
minimal sebesar 55 dan nilai maksimal sebesar 100. Sedangkan pada kelas
kontrol memiliki nilai rata-rata (mean) tertinggi 69,00 dan terendah 58,70,
nilai minimal sebesar 40 dan nilai maksimal sebesar 95.

Hasil statistik dari uji hipotesis yang menggunakan Uji T Sampel
Independen menunjukkan bahwa hasil signifikansi 0,000 lebih kecil dari
0,05. (H,) ditolak dan (H,) diterima, sehingga hipotesis dinyatakan benar
dan terdapat pengaruh yang signifikan dengan taraf signifikansi 5%

sebagai peluang adanya pengaruh dalam penelitian.

B. Saran

Berdasarkan Kesimpulan yang telah tertera, maka peneliti

menyampaikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi Guru

Kepada seorang guru dengan penuh harap bisa menciptakan suasana
yang menyenangkan di dalam proses pembelajaran dengan cara-cara yang
kreatif dan inovatif. Dari penggunaan media pembelajaran papan pintar
yang telah diterapkan, guru diharapkan mampu mengembangkan lagi

pembelajaran yang mampu menarik gairah belajar siswa sehingga
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nantinya akan berdampak kepada hasil belajar siswa secara signifikan,

maka hasil belajar siswa akan menjadi lebih baik.

. Bagi Siswa

Siswa diharapkan lebih aktif dan semangat dalam mengikuti
pembelajaran yang berlangsung, terkhusus pada mata pelajaran
matematika. Oleh karena itu diperlukan sebuah pembelajaran dengan
suasana yang menyenangkan seperti pembelajaran dengan menggunakan
media papan pintar karena mampu menarik perhatian siswa sehingga akan

lebih aktif dan mengkatkan hasil belajar siswa.

. Bagi Peneliti

Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan, maka disarankan
pada penelitian lebih lanjut dalam penggunaan media pembelajaran papan
pintar menggunakan pokok bahasan lain seperti membedakan variabel
penelitian, dalam penelitian ini menggunakan variabel hasil belajar, maka
untuk peneliti selanjutkan disarankan menggunakan variabel selain dalam

penelitian ini.
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