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ABSTRAK 

Pemanfaatan teknologi mobile melalui layanan digital pada kalangan 

Mahasiswa juga berperan menunjang infrastuktur dalam mencari sumber 

referensi. Pada perpustakaan Universitas Islam Malang untuk melakukan 

peminjaman buku masih perlu menyita waktu yang cukup banyak dalam mencari 

ketersediaan buku. Tujuan dari penelitian ini memberikan kemudahan akses pada 

perpustakaan dalam pengecekan ketersediaan buku sebagai bentuk  terciptanya 

minat baca. Sedangkan untuk proses peminjaman buku harus mengunjungi 

perpustakaan. Perpustakaan masih menggunakan cara yang manual mahasiswa 

mengunjungi perpustakaan kemudian masih perlu waktu untuk melihat katalog 

buku tanpa mengetahui apakah buku yang di butuhkan tersedia atau tidak. Metode 

yang digunakan penelitian ini menggunakan waterfall, dimana proses waterfall 

dimulai dari requiritments, design, implementation, verivication, maintenance. 

Manfaat dari penelitian ini adalah membantu dan memudahkan mahasiswa dalam 

proses peminjaman buku. Hasil dari penelitian ini diperoleh tingkat akurasi 70% 

kelayakan sistem didapat dari dua puluh responden. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.      Latar Belakang 

Akibat perkembangan teknologi mobile perpustakaan harus menjadi simbol berubahnya 

tingkat digital. Perkembangan teknologi mobile membawa dampak signifikan bagi layanan 

perpustakaan berbasis elektronik dan mobile. Teknologi informasi digital digunakan untuk 

mendukung layanan perpustakaan, kaitannya yaitu dengan fasilitas alat bantu perpustakaan. 

Pengguna layanan perpustakaan saat ini mempunyai lebih dari satu perangkat mobile dalam 

kesehariannya. Perpustakaan digital dapat memberikan solusi dalam kemudahan pengguna untuk 

mencari informasi yang mereka butuhkan dengan mengakses aplikasi dan semua layanan 

fiturnya pada perangkat mobile.   

Pemanfaat teknologi mobile melalui layanan digital pada kalangan Mahasiswa juga 

berperan menunjang infrastuktur dalam mencari sumber referensi atau bacaan serta 

menumbuhkan minat baca. Universitas Ryeson melakukan survei terhadap setengah pengguna 

perangkat mobile. Dari hasil penelitian mereka, terdapatnya 6 dari 11 layanan perpustakaan 

menunjukkan lebih dari 50% responden yang mengatakan bahwa mereka mengakses layanan 

perpustakaan melalui handpone mereka.  

Pada perpustakaan pusat Universitas Islam Malang untuk melakukan peminjaman buku 

untuk kebutuhan kuliah, penelitian dan lainnya masih perlu membuang waktu yang cukup 

banyak dalam mencari ketersediaan buku yang ada pada katalog buku, pada perpustakaan 

fakultas teknik maupun perpustakaan pusat Universitas Islam Malang masih menggunakan cara 

yang manual dengan cara mahasiswa mengunjungi perpustakaan kemudian pada posisi 

mengunjungi perpustakaan mahasiswa masih perlu waktu untuk melihat kiri kanan katalog buku 

yang tersedia tanpa mengetahui apakah buku yang butuhkan tersedia atau tidak. 



Fenomena tersebut merupakan masalah bagi perpustakaan.Sebagai institusi yang berperan 

mengumpulkan, mengolah, dan menyebarkan informasi, perpustakaan harus aktif dan inovatif 

dalam memberikan dan menciptakan layanan berbasis teknologi informasi (TI) kepada 

pengguna.Salah satunya adalah mempersiapkan perpustakaan agar dapat diakses pengguna 

dengan menggunakan mobile. Teknologi mobile mempunyai bagian yang dalam pemanfaatanya 

dapat mengefisiensikan pekerjaan salah satunya yaitu Android. Teknologi Android adalah cara 

yang baik dalam mengimplementasikan pendataan buku dalam basis mobile. Oleh karena itu, 

dalam penelitian ini akan melakukan suatu pembangunan sistem yaitu pengelolahan data, 

pemesanan, peminjaman dan pengembalian buku dengan memanfaatkan teknologi Android pada 

mobile application.  

1.2.    Tujuan Penelitian 

       Adapun tujuan yang diharapkan pada penelitian yaitu memberikan kemudahan akses pada 

perpustakaan khususnya pada fakultas teknik dalam pengecekan ketersediaan buku sebagai 

bentuk  terciptanya minat baca. Sedangkan untuk proses peminjaman buku harus mengunjungi 

perpustakaan teknik elektro.  

1.3. Rumusan Masalah 

     Berdasarkan uraian dari latar belakang diatas, maka permasalahan dalam penelitian ini akan 

diuraikan sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangun sistem aplikasi perpustakaan untuk memberikan kemudahan 

mahasiswa dalam melakukan peminjaman buku dan pengembalian buku? 

2. Bagaimana terkait efisiensi waktu terhadap mahasiswa yang ingin melakukan peminjaman 

buku sesuai yang dibutuhkan? 

3. Bagaimana memberikan informasi ketersediaan buku secara up to date ke mahasiswa? 

 

 



1.4.  Batasan Masalah   

       Berdasarkan uraian tujuan dan rumusan masalah agar sesuai dengan harapan maka 

pembahasan perlu dibatasi meliputi sebagai berikut : 

1. Aplikasi perpustakaan berbasis Android meliputi katalog buku yang ada di perpustakaan 

UNISMA. 

2. Bentuk aplikasi berupa APK (Applikcation Package File) dan belum di unggah di Google 

Playstore. 

1.5   Sistematika Penulisan 

    Agar mempermudah dalam memahami bagian-bagian dari kesatuan tulisan. Maka 

penulisan skripsi ini dibuatsedemikian rupa, sistematika penulisan adalah sebagai berikut: 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab ini berisikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, 

dan sitematika penuliasan 

BAB 2 LANDASAN TEORI DAN DASAR TEORI 

Bab ini berisikan tentang teori dasar, teori android dan teori penunjang penelitian lainnya 

BAB 3 METEDOLOGI PENELITIAN 

Metode rancangan desain mengenai sistem perpustakaan berbasis android dalam bentuk 

prototipe serta diagram komunikasi data. 

BAB IV ANALISIS DAN IMPLEMENTASI 

Bab ini berisikan tentang analisa hasil dari prototipe rancangan dan sistem berbasis android 

berupa pengujian kinerja program apakah berjalan dengan baik serta ringan pada beberapa 

smartphone berbasis android 

 



BAB V PENUTUP 

Bab ini berisikan hasil dari rancangan dan analisa penujian apakah sudah sesuai dengan 

rumusan masalah yang tertulis serta saran dalam pengembangan aplikasi pada penelitian 

selanjutnya. 

 



BAB V 

PENUTUP 

5.1  Kesimpulan 

       Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada tugas akhir ini, maka dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut :  

1. Aplikasi perpustakaan yang user friendly lebih memudahkan dalam pengoperasian dan 

lebih nyaman dalam menggunakannya. yang mana diperoleh 70% tingkat kelayakan 

system ini digunakan dari 5 visualisasi pertanyaan diresponden berbanding terbalik dengan 

ketidak layakkan system ini dengan nilai index yang cukup rendah dengan nilai 30%. 

2. Hasil penerapan aplikasi mobile perpustakaan kepada pengguna, telah saya lakukan survei 

aplikasi kepada mahasiswa kurang lebih dari dua puluh responden dan menyebar kuesioner 

terkait kemudahan aplikasi tersebut, bahwa hampir semua responden pernah menggunakan 

fasilitas perpustakaan dalam mencari referensi buku untuk tugas perkuliahannya. Semua 

responden mengatakan bahwa perlu dirancangkan sebuah aplikasi perpustakaan untuk 

mempermudah mahasiswa dalam mencari informasi ketersediaan buku, bahwa aplikasi 

informasi ketersediaan buku tersebut sangat membantu mahasiswa untuk lebih efisien 

waktu dan mempermudah akses mereka didalam perpustakaan tersebut. 

3. Aplikasi perpustakaan ini sudah mencakup pengelolaan data anggota, data buku, transaksi 

peminjaman dan pengembalian serta laporan peminjaman dan pengembalian buku. 

 

 

 

5.2  Saran 

       Berdasarkan hasil dari penelitian ini terdapat beberapa kekurangan yang mungkin bisa 

dikembangkan lagi kedepannya : 

1. Keterbatasan aplikasi dalam menyimpan data dari banyaknya mahasiswa di suatu Perguruan 

Tinggi. 



2. Performa aplikasi yang belum sempurna dan membutuhkan tambahan fitur lebih lanjut 

terkait kebutuhan di suatu perpustakaan 

3. Aplikasi tersebut hanya bisa digunakan oleh pengguna OS atau android, sedangkan untuk 

pengguna iOS atau iPhone belum bisa mengakses aplikasi tersebut. 
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