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ABSTRAK 

Wahyusanti, Lita Yudanti. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Digital 

pada Materi Teks Drama Kelas XI MAN Kota Batu sebagai Media Pembelajaran Daring 

di Masa Pandemi. Skripsi, Bidang Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Islam Malang. Pembimbing I: Dr. 

Sri Wahyuni, M.Pd; Pembimbing II: Itznaniyah Umie Murniatie, M.Pd. 

Kata Kunci: pengembangan, media pembelajaran, Flipbook Digital, teks drama, 

pembelajaran daring. 

Pembelajaran daring dalam dunia pendidikan bermula karena adanya wabah virus 

covid-19, dimana semua kegiatan tidak dapat dilakukan sepenuhnya secara luring 

melainkan dilakukan secara daring. Pembelajaran daring di masa pandemi tentu perlu 

menggunakan perangkat pembelajaran yang memanfaatkan kemajuan teknologi. Salah 

satu media pembelajaran yang sesuai digunakan dalam kegiatan pembelajaran daring 

adalah Flipbook Digital. Flipbook Digital merupakan media pembelajaran berbentuk 

lembaran-lembaran kertas berbentuk album buku yang memiliki tampilan audivisual 

yang menarik dan komunikatif yang bisa diakses secara online sekaligus menjadi 

alternatif untuk menunjang pembelajaran secara daring. 

Penelitian ini bertujuan sebagai berikut (1) analisis kebutuhan guru dan kelompok 

kecil siswa mengenai kebutuhan pengembangan media pembelajaran Flipbook Digital, 

(2) mendeskripsikan hasil pengembangan produk media Flipbook Digital yang digunakan 

sebagai media pembelajaran daring, (3) mendeskripsikan hasil validasi kelayakan produk 

Flipbook Digital yang telah dikembangkan sebagai media pembelajaran daring. Model 

yang diterapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah model R & D (Research and 

Development), model ini digunakan untuk menghasilkan suatu produk baru atau 

memperbaiki dan mengembangkan tertentu dengan menguji keefektifan produk tersebut. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau dikenal dengan 

R&D (Research and Development). Penelitian R&D merupakan soal model penelitian 

yang menghasilkan produk baru, atau memperbaiki dan menyempurnakan produk yang 

sudah ada. Hal ini dilakukan biasanya untuk menghasilkan produk dalam bidang tertentu 



yang lebih baik. Adapun prosedur dalam penelitian ini antara lain pengumpulan data, 

perencanaan, desain produk, validasi, desain, uji coba produk, uji coba pemakaian. 

Tahapan dalam validasi produk meliputi validasi produk, uji coba produk, instrumen 

pengumpulan data berupa lembar validasi. Lembar validasi instrumen mengenai angket 

kebutuhan siswa kelas XI MAN Kota Batu, lembar validasi instrumen angket kebutuhan 

media pembelajaran untuk guru, validasi ahli bahasa, validasi ahli materi, validasi ahli 

perancang, validasi penilaian media pembelajaran Flipbook Digital untuk kelompok kecil 

siswa, lembar validasi untuk praktisi. 

Hasil penelitian menunjukkan (1) hasil analisis kebutuhan guru membutuhkan 

media pembelajaran Flipbook Digital di masa pandemi menunjukkan persentase 90%, (2) 

hasil analisis kebutuhan siswa membutuhkan media pembelajaran Flipbook Digital di 

masa pandemi menunjukkan persentase 97%, (3) hasil pengembangan produk dimulai 

dari perencanaan produk, desain produk, penyelesaian produk hingga hasil uji validasi 

produk. Hasil uji validasi dibagi menjadi empat yaitu ahli media dengan nilai persentase 

96%  (sangat setuju), ahli bahasa dengan nilai persentase 96% (sangat setuju), ahli 

perancang dengan nilai persentase 94% (sangat setuju) dan ahli materi dengan nilai 

persentase 94% (sangat setuju). Hasil analisis kebutuhan media oleh kelompok kecil 

menunjukkan nilai persentase 96,4% (sangat layak) untuk dijadikan media pembelajaran 

di masa pandemi.  

Penelitian pengembangan media Flipbook Digital mendapat persentase penilaian 

baik dari uji validasi ahli bahasa dengan skor persentase 96% dengan kategori penilaian 

sangat baik, validasi ahli perancang mendapatkan 94% dengan kategori penilaian sangat 

baik, validasi ahli media mendapatkan  skor 96% dengan kategori sangat layak, angket 

penilaian praktis mendapatkan skor 96% dengan kategori penilaian sangat layak, dan 

angket penilaian siswa mendapatkan skor 96,4% dengan kategori penilaian sangat layak. 

Berdasarkan hasil validasi, membuktikan bahwa media pembelajaran yang 

dikembangkan sangat layak untuk diterapkan sebagai perangkat media pembelajaran 

daring. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Pada bab ini ada delapan hal pokok yang perlu dikemukakan antara 

lain, (1) latar belakang masalah, (2) rumusan masalah, (3) tujuan 

pengembangan, (4) spesifik produk, (5) manfaat pengembangan, (6) asumsi, 

(7) ruang lingkup dan keterbatasan,b  (8) definisi istilah.  

1.1 Latar Belakang Masalah  

Dunia pendidikan dikenal sebagai usaha manusia untuk 

mengembangkan potensi-potensi pembelajaran kepribadian maupun sosial, 

dengan adanya dunia pendidikan manusia dapat mengembangkan kreatifitas di 

dalam dirinya menuju individu yang memiliki kepribadian baik. Hal ini sejalan 

dengan pendapat dari Hidayat, dkk (2019:24) pendidikan merupakan bentuk 

usaha untuk memberikan bimbingan potensi agar siswa mampu melakukan 

dan mewujdukan kehidupannya secara mandiri.  

Perkembangan dunia pendidikan terbilang sangat cepat seiring dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Pendidikan adalah salah satu 

bentuk perwujutan kebudayaan manusia yang dinamis. Untuk meningkatkan 

mutu pendidikan, proses pembelajaran disekolah yang menjadi sorotan utama. 

Tenaga pengajar atau guru yang baik diharapkan mampu memberikan 
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peningkatan mutu pendidikan, baik aspek kemampuan berfikir, kepribadian, karakter, dan 

rasa bertanggung jawab. 

Cara belajar yang baik, tentu mampu mengatasi kesulitan belajar dan untuk 

membantu peserta didik mengatasi kesulitan memahami pembelajaran. Seorang pendidik 

berperan dalam perkembangan belajar peserta didik agar mampu melakukan tindakan 

nyata baik secara langsung maupun tidak langsung dalam memberikan informasi secara 

santun dan efektif.   

Berkaitan dengan makna tersebut maka peneliti dapat menyimpulkan bahwa 

pendidikan adalah suatu hal terpenting bagi setiap individu untuk meningkatkan kualitas 

diri serta pengembangan diri menjadi yang lebih baik. Dengan demikian dalam proses 

pembelajaran dilakukan peserta didik guna mencapai hasil belajar tentu tidak terlepas 

dari bimbingan dan arahan serta motivasi dari seorang pendidik.  

Kegiatan pembelajaran tersebut tidak terlepas dari media pembelajaran yang 

dilakukan tentunya berkaitan dengan komunikasi, kemajuan teknologi, bahan ajar, sarana 

prasarana, media dan sumber pembelajaran yang mendukung. Menurut Hasan, dkk (2021 

: 41) media pembelajaran adalah alat bantu guru yang digunakan untuk menyalurkan 

informasi tentang materi pembelajaran.  

Sadiman (dalam Hasan 2021:29) media pembelajaran yang baik tentunya dapa 

menghilangkan sikap pasif yang dimiliki peserta didik juga dapat memunculkan 

keinginan siswa dalam melakukan kegiatan pembelajaran, juga dapat mewujudkan 

kegiatan pembelajaran sesuai dengan harapan.  

Pemilihan media yang tepat pada masa sekolah daring ini adalah kunci utama 

dalam terwujudnya kegiatan pembelajaran sesuai dengan apa yang diharapkan, sekolah 



4 
 

4 
 

daring bermula karena ada nya wabah virus covid-19 dimana semua keadaan tidak seperti 

biasa nya yang dilakukan semua kelangan termasuk dalam dunia pendidikan. covid-19 

adalah penyakit yang menyarang pernapasan manusia dengan berbagai macam gejala nya 

penyakit ini dengan cepat menular kepada manusia, oleh sebab itu segala bentu aktivitas 

harus dihentikan untuk sementara waktu.  

Hal ini mengakibatkan kegiatan pembelajaran tidak dapat dilakukan secara tatap 

muka melainkan dilakukan dengan jarak jauh atau sering disebut dengan pembelajaran 

secara daring, dimana segela bentuk aktivitas pendidikan dilakukan secara online.  

Mendengar marak nya virus covid-19 ini membuat pemerintah Indonesia melalui siaran 

pers nomor : 137/sipres/VI/2020. Bersama gugusan tugas penanganan covid-19 tentang 

panduan penyelenggaraan pembelajaran pada tahun akademik baru di masa pandemic.  

Pembelajaran di masa pandemic covid-19 harus tetap dilaksanakan walaupun 

memalului berbagai macam cara, Menurut Dabbagh & Ritland (dalam suryani :2021) 

bahwa kegiatan pembelajaran daring kegiatan pembelajaran yang terbuka dan tersebar 

dengan menggunakan alat bantu pendidikan dam memanfaatkan teknologi jaman 

sekarang. 

Dalam proses pembelajaran kehadiran media mempunyai arti yang cukup penting 

karena dalam kegiatan tersebut ketidak jelasan bahan yang disampaikan dapat dibantu 

dengan penggunaan media sebagai pendukung nya. hal ini sejalan dengan pendapat dari 

Hidayatullah (2016:83) beliau mengatakan bahwa media dapat mewakili apa yang kurang 

mampu guru ucapkan melalui kata-kata atau kalimat.  

Banyak sekali berbagai macam media pembelajaran yang bisa digunakan dalam 

dunia pendidikan di Indonesia baik secara daring ataupun luring. Multimedia 
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menyediakan peran untuk tenaga pendidik menciptakan inovasi baru dan unik dalam 

kegiatan pebelajaran dan mengubah cara pembelajaran peserta didik agar lebih 

menyenangkan dan tidak terkesan membosankan.  

Dalam pengembangan multimedia untuk kegiatan pembelajaran daring perlu ada 

nya kreatifitas seseorang dalam mengembangkan media itu agar media tersebut dapat 

membantu pendidik dalam melakukan kegiatan belajar mengajar baik secara daring 

ataupun luring, seperti pengembangan media yang nanti akan di terapkan pada kegiatan 

pembelajaran teks drama nilai estetika, pesan yang ada dalam suatu cerita, harus dapat 

tersampaikan dengan baik kepada peserta didik. 

Kegiatan pembelajaran teks drama memiliki hubungan erat dengan penggunaan 

Bahasa, maka dari itu pesan yang ingin disampaikan dalam cerita tersebut harus bisa 

tersampaikan dengan baik, maka dari itu diperlukan kreativitas pendidik dalam 

mengembangan media pembelajaran. Guna mengoptimalkan imajinasi dalam 

pembelajaram drama pengembangan dan ketersediaan media pembelajaran yang baik dan 

efektif.  

Salah satu media pembelajaran yang cocok digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran jaman sekarang adalah media yang berbau elektroni, namun juga praktis, 

dan mudah di akses. Peneliti merasa bahwa media pembelajaran Flipbook Digital 

merupakan salah satu media pembelajaran yang cukup menarik di dunia pendidikan di 

era sekarang, karena media Flipbook Digital dirasa lebih mempermudah siswa dalam 

proses pembelajaran dan meningkatkan motivasi juga pemahaman siswa sehingga 

kegiatan pembelajaran terkesan lebih hidup dan menyenangkan. 
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 Menurut Nurseto (dalam Hasan : 2011:101) Flipbook Digital merupakan 

lembaran-lembaran kertas menyerupai album atau kalender berukuran 21 x28 cm. Seiring 

berkembang nya zaman dari era teknologi yang ditandai dengan pesatnya produk dan 

pemanfaatan teknologi informasi, maka dapat di simpulkan bahwasanya konsep 

pembelajaran di Indonesia ini sudah bergeser pada produk dan pemanfaatan teknologi 

yang lebih canggih. Meskipun demikian pemikiran yang dimiliki manusia tidak semua 

menetap dan lahirlah konsep-konsep pembelajaran yang baik. 

Pembelajaran menggunakan media  Flipbook Digital menjadi solusi alternatif 

guna menunjang kegiatan pembelajaran di era teknologi, kegiatan pembelajaran akan 

sangat berfariasi dan terlihat lebih menarik,  bisa menggunakan dari segi ditampilan 

secara visual maupun audio visual, sehingga penggunaan media pembelajaran Flipbook 

Digital  ini menjadi solusi cerdas menghadiri suasana belajar daring yang lebih menarik, 

komunikatif, juga lebih membantu siswa dalam memahami kegiatan pembelajaran yang 

disampaikan.  

Salah satu materi yang diajarkan kepada siswa kelas XI MAN Kota Batu semester 

genap ialah teks drama, teks drama merupakan suatu teks yang dipentaskan di atas 

panggung, ataupun tidak di pentaskan, seperti melalui televisi, radio, dan film. Drama 

secara luas dapat diartikan sebagai salah satu bentuk sastra yang isinya tentang suatu 

kehidupan yang disajikan atau dipertunjukan dalam bentuk gerak (buku paket Bahasa 

Indonesia kelas XI).Menurut Wiyanto (2002 :31-32) teks drama adalah suatu karagan 

yang menceritakan tentang kisa hidup seseorang.   

Pada  penelitian ini memilih teks drama karena beberapa alasan yang pertama, 

teks derama merupakan salah satu teks sastra yang diajarkan pada siswa kelas XI MAN 
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Kota Batu semester genap, teks drama membutuhkan penalaran yang kritis dan logis 

sehingga mampu merangsang skemata dan berfikir kritis siswa dalam kreatifitasnya, 

masih banyak siswa yang merasa kesulitan dalam menerima dan memahami materi yang 

disampaikan.  

Penelitian pengembangan mengenai media pembelajaran ini sangat perlu 

dilakukan. Hal ini untuk mengetahui kemampuan siswa dalam pelaksanaan pembelajaran 

teks drama atas dasar tersebut maka dari itu perlu dilakukan penelitian pengembagan. 

Media Filpbook Digital yang digunakan sebagai media pembelajaran daring dimasa 

pandemic.   

Berdasarkan permasalahan tersebut penelitian ingin mengembangkan media 

pembelejaran Flipbook Digital pada teks drama kelas XI MAN  Kota Batu sebagai media 

pembelajaran daring di masa pandemi. Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini 

yaitu untuk mengetahui proses pengembangan Flipbook Digital berdasarkan angket 

kebutuhan guru dan mengetahui hasil vaidasi ahli bahasa,, ahli materi, ahli perancang, 

ahli media, dan guru bahasa indonesia mengenai uji kelayakan media pembelaran 

Flipbook Digital, untuk mengetahui nilai dari kelayakan media oleh praktisi, dan untuk 

mengetahui kelayakan produk yang diuji cobakan pada kelompok kecil siswa.  

Alasan peneliti dalam melakukan penelitian ini dan memilih mengembangkan 

media pembelajaran Flipbook Digital sebagai media pembelajaran daring dimasa 

pandemic dikarenakan menurut Andriani dalam Rahmawati, dkk ( 2017 : 326) Flipbook 

Digital bisa membantu siswa untuk memahmi mengenai suatu hal yang sulit disampaikan 

dalam kegiatan daring denggunakan metode ceramah. Jika menggunakan media ini siswa 

akan lebih mudah memahmi karena didalam media Flipbook Digital tidak hanya memuat 
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mengenai teks melainkan terdapat audio visual sebagai pendukung materi yang 

disampaikan.  

Menurut Rusman (2012:220) mengatakan bahwa kelebihan yang dimiliki vidio 

adalah memudahkan siswa dalam memahami materi yang dijelaskan secara abstrak, 

kegiatan pembelajaran lebih menyenangkan, memberikan kesan kepada siswa yang 

tentunya bisa mempengaruhi sikap siswa dalam menirukan atau memahami materi yang 

disampaikan.  

Dari teori tersebut maka peneliti memutuskan dalam kegiatan penelitian 

pengembangan media pembelajaran yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran 

daring dimasa pandemic, peneliti memtuskan untuk mengembangkan media 

pembelajaran Flipbook Digital.  

 1.2 Rumusan Masalah  

 Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan dapat dirumuskan masalah 

yang menjadi fokus pada penelitian ini adalah : 

1) Bagimanakah analisis kebutuhan guru dan kelompok kecil siswa mengenai kubuthan 

pengembangan media pembelaaran Flipbook Digital ?. 

2) Bagaimanakah hasil pengembangan produk media Flipbook Digital yang digunakan 

sebagai media pembelajaran daring berdasarkan hasil instrument angket analisis 

kebutuhan guru dan siswa kelas XI MAN Kota Batu?. 

3) Bagaimanakah hasil validasi ahli mengenai kelayakan produk media pembelajaran 

Flipbook Digital yang dikembangkan sebagai media pembelajaran daring dimasa 

pandemi?. 

1.3 Tujuan Pengembangan  
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Berdasarkan rumusan masalah yang telah terbentuk, maka tujuan dari penelitian ini 

sebagai berikut :  

1) analisis kebutuhan guru dan kelompok kecil siswa mengenai kebutuhan pengembangan 

media pembelaaran Flipbook Digital. 

2) Mendeskripsikan mengenai hasil  pengembangan produk media Flipbook Digital yang 

digunakan sebagai media pembelajaran daring berdasarkan hasil instrument angket 

analisis kebutuhan guru dan siswa kelas XI MAN KOTA BATU 

3) Medeskripsikan hasil validasi kelayakan produk Flipbook Digital sebagai media 

pembelajaran daring dimasa pandemi.  

 1.4 Manfaat Penelitian  

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian dan pengembangan anatara lain,  

Manfaat teoritis, Manfaat teoritis diharapkan dapat memberikan kontribusi pemikiran dan 

teori mengenai kegiatan pembelajaran teks drama KD. 3.18 pada siswa kelas XI SMA 

melalui Flipbook Digital,  yang berisi tentag pengertian drama, alur atau plot, jenis-jenis 

alur, tahap alur dalam drama, unsur drama, unsur kebahasaan dalam drama, dan contoh 

vidio drama teater “Kebo Nyusu Gudel”.  

Selain manfaat teoritis yang didapatkan dalam penelitian ini ada pula manfaat 

praktik. Pada bagian ini peneliti berharap mampu memberikan manfaat baik untuk siswa, 

media ini bisa digunakan sebagai media pembelajaran daring maupun luring, bagi 

evaluasi guru, dan sebagai bahan rujukan untuk penelitian pengembangan mahasiswa.  

Dari uraian di atas maka akan dijabarkan diantaranya bagi siswa berdasarkan 

penggunaan media  Flipbook Digital diharapkan mampu memberikan manfaat khusus 

bagi siswa kelas XI SMA/SMK mengenai materi teks drama KD. 3.18  dengan mudah 
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mempelajari teks drama dengan mudah dan menyenangkan, media ini juga memiliki 

manfaat tersendiri yang pertama media ini bisa diakses tanpa terhubungan dengan 

jaringan internet, media ini bisa digunakan dimana saja karena sifat nya yang praktis.  

bagi evaluasi guru agar beberapa lembaga pendidikan  bisa terus mengembangkan 

media yang membantu proses pembelajaran baik secara daring ataupun luring, Media ini 

dibuat guna menyelesaikan studi S1. Media ini tentunya juga menambah pengalaman 

bagi pengembangan dalam meningkatkan media-media yang ada.   

1.5 Spesifikasi Produk  

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam pengembangan penelitian ini yaitu 

terciptanya produk pengembangan media Flipbook Digital untuk mempermudah siswa 

dalam melakukan kegiatan pembelajaran daring selama masa pandemi Covid-19. Berikut 

ini akan diuraikan mengenai spesifikasi produk yang diciptakan oleh peneliti. 

1) Produk media pembelajaran yang didesain membentuk Flipbook Digital aplikasi yang 

digunakan untuk mendisain adalah Flip PDF Corporate atau Flip Builder.  

2) Media pembelajaran Flipbook Digital berisi tentang materi teks drama KD. 3.18 

tentang mengidentifikasi konflik dalam drama yang dibaca atau ditonton yang akan 

meliputi, pengertian drama, alur atau plot, jenis-jenis alur, tahap alur dalam drama, 

unsur drama, unsur kebahasaan dalam drama, dan contoh vidio drama teater “Kebo 

Nyusu Gudel”.karya jatmiko. 

3) Media pembelajaran di desain lebih menarik dari media pembelajaran lain nya 

dengan menggunakan banyak warna, desain, dan audio visual yang mendukung 

materi yang dipaparkan. 
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4) Menggunakan bahasa Indonesia yang mudah dipahami oleh peserta didik, dan 

menggunakan bahasa yang sesuai dengan KBBI/EYD.  

5) Media Flipbook Digital disajikan dalam bentuk link dan dikirimkan melalui WA 

Grub dan bisa diakses melaui leptop atau gawai.  

6) Link untuk mengakses media pembelajaran Flipbook Digital, dikirim melaui WA 

Grub, dan diakses oleh siswa bisa menggunakan gawai/leptop dan bisa digunakan 

tanpa terhubung dengan jaringan internet.  

7) Media pembelajaran Flipbook Digital merupakan media yang cocok digunakan di 

masa sekolah daring karena media tersebut memanfaatkan teknologi dijaman 

sekarang, dan dicipatakan untuk membantu kegiatan pembelajaran secara virtual.  

 1.6 Asumsi Penelitian  

Asumsi penelitian dalam pengembangan media pembelajaran ini dijelaskan sebagai 

berikut :  

1) Kegunaan media pembelajaran Flipbook Digital akan mempermudah peserta didik 

dalam memahami materi yang disampaikan selama kegiatan pembelajaran daring 

berlangsung. 

2) Penggunaan media pembelajaran Flipbook Digital akan membuat peserta didik lebih 

memahami terkait kecanggihan teknologi jaman sekarang,  

3) Penggunaan media Flipbook Digital akan menumbuhkan semangat belajar terhadap 

peserta didik, karena didalam media tersebut memanfaatkan desain, tulisan dan warna 

yang menarik, juga terdapat audio visual sebagai pendukung atau menambah 

pemahaman mengenai materi yang dipaparkan.  
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4) Penggunaan media pembelajaran Flipbook Digital juga akan membuat kegiatan 

pembelajaran lebih menyenangkan.  

5) Penggunaan media pembelajaran Flipbook Digital akan membantu guru dalam 

menyampaikan materi secara mudah, dan praktis.  

 1.7 Ruang Lingkup Penelitian  

Pada bagian ini akan dilakukan batasan-batasan menyimpang dari tujuan 

penelitian, bagian ini akan diuraikan sebagai berikut:  

1) Subjek Penelitian  

Subjek penelitian ini adalah siswa kelas XI MAN Kota Batu. 

2) Objek Penelitian  

a) Media pembelajaran Flipbook Digital  media ini merupakan media yang 

memanfaatkan kecanggihan teknologi jaman sekarang, media ini dibuat oleh 

peneliti menggunakan aplikasi Flip PDF Corporate.  

b) Flip PDF Corporate merupakan sebuah software yang mempunyai fungsi untuk 

merubah File Pdf menjadi buku digital.  Flipbbok Digital ini lebih canggih dan 

bisa diakses melalui gawai atau leptop, dan bisa diakses kapan saja. 

c) Teks Drama didalam Flipbook Digital memuat mengenai materi pembelajaran 

bahasa Indonesia pada materi teks drama KD. 3.18 tantang mengidentifikasi alur, 

konflik babak demi babak mengenai alur cerita yang dibaca atau ditonton,  

pengertian teks drama, ciri-ciri teks drama, unsur teks drama, jenis-jenis teks 

drama dan contoh pementasan drama legenda “Kebo Nyusu Gudel” yang di 

sutradarai oleh peneliti sendiri.  
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d) Media pembelejaran daring kegiatan pembelajaran ini merupakan system 

pebelajaran tanpa tatap muka maksudnya kegiatan pembelajaran dilakukan 

dengan cara online yang menggunakan jaringan internet.  

e) WA grub aplikasi ini merupakan salah satu aplikasi yang memudah pendidik 

untuk melakukan kegiatan pembelajaran, aplikasi ini digunakan peneliti sebagai 

perantara dalam proses pembelajaran aplikasi ini bertujuan untuk membagikan 

link Flipbook Digital yang nanti nya akan diakses oleh siswa bisa melalui leptop 

atau gawai. 

f) Canva adalah aplikasi grafis yang digunakan untuk membuat desain grafis media 

sosial, presentasi, poster, dokumen dan konten visual lain nya, aplikasi ini 

digunakan peneliti untuk aplikasi kedua pada tahap pembuatan Flipbook Digital.  

 1.8 Keterbatasan Penelitian 

Dalam pengembangan media pembelajaran  Flipbook Digital terdapat beberapa 

keterbatasan yang dialami oleh peneliti antara lain:  

1) Produk ini hanya  bisa digunakan pada siswa SMK atau SMA hanya pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia materi teks drama KD. 3.18 tentang mengidentifikasi 

konflik alur dalam drama yang dibaca atau ditonton.  

2) Keterbatasan kegiatan penelitian karena dilakukan selama masa pandemic covid. 

3) Pada kegiatan penelitian ini peneliti hanya menggunakan model 5 langkah yang di 

adaptasi dari model pengembangan Borg & Gall.  

4) Pada kegiatan penelitian ini peneliti hanya menciptakan produk dan tidak melakukan 

uji coba pada siswa dikarenakan keterbatasan waktu penelitian yang dilakukan.  

 1.9 Definisi istilah  



14 
 

14 
 

Pada bagian definisi istilah ini akan dipaparkan mengenai beberapa kata atau 

kalimat, agar tidak menumbuhkan mengenai pemaknaan ganda terhadap pembaca.  

1) Penelitian pengembangan merupakan suatu proses penelitian yang menghasilkan 

suatu produk yang berfungsi untuk memperbaiki suatu permasalahan atau kendala 

yang terjadi dilingkungan sekitar.   

2)  Media pembelajaran merupakan alat bantu guru yang digunakan untuk 

menyampaikan materi kepada peserta didik.   

3) Teks drama merupakan materi pembelajaran Bahasa Indonesia yang ada di dalam 

kegiatan pembelajaran kelas XI SMA semester genap.  

4) Pembelajaran daring adalah kegiatan pembelajaran yang dilakukan secara tidak 

langsung atau kegiatan pembelajaran yang dilakukan  dengan menggunakan 

teknologi. 

5) Pandemi merupakan sebuah penyakit yang menyebar di wilayah yang luas dengan 

jumlah orang yang terinfeksi cukup banyak.  
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BAB V  

PENUTUP  

 Berikut ini merupakan pemaparan kesimpulan dan saran pada 

pengembangan media pembelajaran Flipbook Digital sebagai media 

pembelajaran daring di masa pandemic. Sebagai pemuat mengenai materi teks 

drama KD. 3.18 tentang mengidentifikasi konflik dalam drama yang dibaca 

dan ditonton. Pada bab ini dikemukakan (1) simpulan dan (2) saran 

pemanfaatan.  

            5.1 Simpulan  

 Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan ini dapat disimpulkan   

            bahwa :  

1. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk suatu media 

pembelajaran yaitu Flipbook Digital sebagai media pembelajaran daring di 

masa pandemic. Model pengembangan pada penelitian ini menggunakan 

metode dari Borg and Gell yang terdiiri dari sepuluh tahapan tetapi peneliti 

mengadaptasi hanya empat antara lain: (1) penelitian dan pengumpulan 

data, (2) perencanaan, (3) pengembangan produk, (4) tahap uji validasi 

ahli. Komponen lain yang digunakan peneliti sebagai penunjang penelitian 

ini adalah lembar kerja siswa yang merupakan lembar evaluasi untuk 

mengukur tingkat kebrehasil peneliti dalam mengembangkan produk.  
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 Media Flipbook Digital yang dikembangkan dengan persentase penilaian 

baik dari uji validasi ahli bahasa mendapatkan skor persentase 96% dengan 

kategori penilaian menyatakan sangat baik, sangat leyak, dan validasi ahli 

materi mendapatkan skor persentase 94% dengan kategori penilaian 

menyatakan sangat layak sangat baik,ahli perancang mendapatkan 94% 

dengan kategori sangat layak, ahli media 96% dengan kategori sangat 

layak bahkan angket penilaian praktis mendapatkan 96% dengan kategori 

rentan skor penilaian menyatakan sangat dan angket siswa mendapatkan 

96,4% dengan rentan penilaian menyatakan sangat layak. Dari analisis 

validasi tersebut membuktikan bahawa media pembelajaran yang 

dikembangkan sangat layak untuk diterapkan dan digunakan sebagai media 

pembelajaran daring dimasa pandemi. 

                  5.2 Saran 
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1.   Agar siswa lebih mehami, tidak terkesanan membosan, mengenai  

      pembelajaran teks drama yang dilakukan.  

2.   Media Flipbook Digital sebagai media pembelajaran daring dimasa pandemic ini 

tidak hanya digunakan sebagai media pembelajaran daring saja namun kegiatan 

pembelajaran luring pun dapat menggunakan media ini media ini juga bisa 

digunakan dimana saja dan kapan saja baik terhubung dengan jaringan internet 

ataupun tidak sehingga siswa bisa lebih mudah mengakses dan menggunakan 

media tersebut dimana saja dan kapan saja.  

3.   Bagi pengembang lain, dapat mengembangkan medi asesuai dengan 

perkembangan teknologi yang ada dan tentunya yang lebih bervariasi karena kan 

menambah semangat serta motivasi belajar untuk siswa. Dan memperkenalkan 

siswa mengenai keberagaman media pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif.  
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