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ABSTRAK 

 

Dewi, Eva Lusiyana, 2023. Penggunan Media Pembelajaran Power Point 

Interaktif Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas III MINU 

Sumberpasir Pakis. Skripsi, Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyan, 

Fakultas Agama Islam, Universitas Islam Malang. Dosen Pembimbing 

Skripsi, Pembimbing 1 : Dr. Muhammad Sulistiono, M.Pd, Pembimbing 

2 : Dr. Fita Mustafida, M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Power Point Interaktif, Bahasa 

Indonesia 

Pembelajaran merupakan proses interaksi siswa dengan guru. 

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan oleh guru berupa ilmu yang 

diberikan kepada siswa. Pembelajaran juga berkaitan erat dengan kegiatan 

usaha yang sistematis dan terukur untuk terjadinya proses belajar mengajar 

antara guru dan siswa. Belajar merupakan suatu proses yang ditandai dengan 

adanya perubahan tingkah laku pada diri peserta didik sehingga tercipta 

perubahan yang yang lebih baik, perubahan dari hasil proses belajar dapat 

ditunjukkan dalam berbagai bentuk seperti penambahan pengetahuan, 

pemahaman, sikap dan tingkah laku, serta aspek-aspek lain pada individu. 

Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan media pembelajaran, 

mendeskripsikan penggunaan media pembelajaran, mendeskripsikan hasil 

penggunaan media permbelajaran power point interaktif pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia di kelas III MINU sumberpasir Pakis. 

Untuk mencapai tujuan diatas peneliti ini dilakukan dengan 

menggunakan jenis penelitian kualitatif. Prosedur pengumpulan data dilakukan 

dengan menggunakan metode observasi, yaitu pengamatan yang merupakan 

aktivitas peneliti yang dilakukan secara otomatis, metode wawancara, yaitu 

metode tanya jawab dengan sumber penelitian, dan metode dokumentasi, yaitu 

mencari data yang mengenai hal-hal berupa gambar. 

Dalam penelitian ini, perencanaan pembelajaran untuk mencapai suatu 

kopetensi dasar yang ditetapkan dalam standar isi dan dijabarkan dalam 

silabus. Rencana pembelajaran ini memuat apa saja yang akan dilakukan oleh 

guru  sebelum ia mengajar, dalam proses pembelajaran dengan rencana yang 

sitematis sehingga diharapkan dapat menjadikan proses pembelajaran yang 

efektif. 

Dan berdasarkan dari langkah-langkah penggunaan media pembelajaran 

power point interaktif ini pada dasarnya termasuk media pembelajaran berbasis 

multimedia yang dapat diproyeksikan atau sering dikenal dengan LCD 

proyektor. Oleh karena itu, dalam penggunaan media pembelajaran piwer point 
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interaktif ini memiliki beberapa langkah-langkah yang terjadi dari tahap awal, 

tahap pelaksanaan, dan tahap penutup. 

Dari hasil penggunaan media pembelajaran power point interaktif ini 

adalah evaluasi yang merupakan subtansi sangat penting dan sangat dibutuhkan 

dalam setiap sistem pendidikan, karena evaluasi dapat mencerminkan seberapa 

jauh perkembangan atau kemajuan daru hasil pendidikan. 
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MOTTO 

 

“Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan 

tanpa kebersamaan. Tidak ada kemudahan tanpa do’a.” 

~Ridwan Kamil~ 
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ABSTRAK 

 

Dewi, Eva Lusiyana, 2023. Penggunan Media Pembelajaran Power Point 

Interaktif Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas III MINU 

Sumberpasir Pakis. Skripsi, Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyan, 

Fakultas Agama Islam, Universitas Islam Malang. Dosen Pembimbing 

Skripsi, Pembimbing 1 : Dr. Muhammad Sulistiono, M.Pd, Pembimbing 

2 : Dr. Fita Mustafida, M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Power Point Interaktif, Bahasa 

Indonesia 

Pembelajaran merupakan proses interaksi siswa dengan guru. 

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan oleh guru berupa ilmu yang 

diberikan kepada siswa. Pembelajaran juga berkaitan erat dengan kegiatan 

usaha yang sistematis dan terukur untuk terjadinya proses belajar mengajar 

antara guru dan siswa. Belajar merupakan suatu proses yang ditandai dengan 

adanya perubahan tingkah laku pada diri peserta didik sehingga tercipta 

perubahan yang yang lebih baik, perubahan dari hasil proses belajar dapat 

ditunjukkan dalam berbagai bentuk seperti penambahan pengetahuan, 

pemahaman, sikap dan tingkah laku, serta aspek-aspek lain pada individu. 

Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan media pembelajaran, 

mendeskripsikan penggunaan media pembelajaran, mendeskripsikan hasil 

penggunaan media permbelajaran power point interaktif pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia di kelas III MINU sumberpasir Pakis. 

Untuk mencapai tujuan diatas peneliti ini dilakukan dengan 

menggunakan jenis penelitian kualitatif. Prosedur pengumpulan data dilakukan 

dengan menggunakan metode observasi, yaitu pengamatan yang merupakan 

aktivitas peneliti yang dilakukan secara otomatis, metode wawancara, yaitu 

metode tanya jawab dengan sumber penelitian, dan metode dokumentasi, yaitu 

mencari data yang mengenai hal-hal berupa gambar. 

Dalam penelitian ini, perencanaan pembelajaran untuk mencapai suatu 

kopetensi dasar yang ditetapkan dalam standar isi dan dijabarkan dalam 

silabus. Rencana pembelajaran ini memuat apa saja yang akan dilakukan oleh 

guru  sebelum ia mengajar, dalam proses pembelajaran dengan rencana yang 

sitematis sehingga diharapkan dapat menjadikan proses pembelajaran yang 

efektif. 

Dan berdasarkan dari langkah-langkah penggunaan media pembelajaran 

power point interaktif ini pada dasarnya termasuk media pembelajaran berbasis 

multimedia yang dapat diproyeksikan atau sering dikenal dengan LCD 

proyektor. Oleh karena itu, dalam penggunaan media pembelajaran piwer point 
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interaktif ini memiliki beberapa langkah-langkah yang terjadi dari tahap awal, 

tahap pelaksanaan, dan tahap penutup. 

Dari hasil penggunaan media pembelajaran power point interaktif ini 

adalah evaluasi yang merupakan subtansi sangat penting dan sangat dibutuhkan 

dalam setiap sistem pendidikan, karena evaluasi dapat mencerminkan seberapa 

jauh perkembangan atau kemajuan daru hasil pendidikan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A.  Konteks Penelitian 

Pada era society saat ini pembelajaran, kita dituntut untuk kesiapan 

menghadapi kehidupan yang lebih matang dalam tantangan zaman. Persiapan 

sumber daya manusia dilakukan dari masa Pendidikan dasar, menengah, dan 

atas. Maka dari itu salah satu untuk meningkatkan kualitas pemberdayaan 

manusia adalah melalui pembelajaran di sekolah.  Yang dimana pembelajaran 

didukung oleh penggunaan semua sarana dan prasarana Pendidikan disekolah 

baik secara efektif maupun efisien.  

Pembelajaran merupakan proses interaksi siswa dengan guru. 

Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan oleh guru berupa ilmu yang 

diberikan kepada siswa. Pembelajaran juga berkaitan erat dengan kegiatan 

usaha yang sistematis dan terukur untuk terjadinya proses belajar mengajar 

antara guru dan siswa. Belajar merupakan suatu proses yang ditandai dengan 

adanya perubahan tingkah laku pada diri peserta didik sehingga tercipta 

perubahan yang yang lebih baik, perubahan dari hasil proses belajar dapat 

ditunjukkan dalam berbagai bentuk seperti penambahan pengetahuan, 

pemahaman, sikap dan tingkah laku, serta aspek-aspek lain pada individu. 

MINU Sumberpasir merupakan madrasah ibtidaiyah yang yang 

merupakan lembaga pendidikan ma’arif yang bertempatan di Jl. PA Hj 

Khodijah 07 RT 03 RW 01 Desa Sumberpasir, Kecamatan Pakis Kabupaten 

Malang. MINU Sumberpasir ini merupakan madrsah ibtidaiyah dengan sarana 

dan prasarana dapat dibilang cukup mendukung dalam proses KBM serta 
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mempunyai lingkungan sekolah yang amat sangat bersih dan nyaman untuk 

proses KBM. MINU Sumberpasir mempunyai beberapa ruang kelas yang 

dilengkapi dengan fasilitas penunjang seperti meja, kursi, papan tulis, almari, 

rak sepatu. Dan adapun fasilitas-fasilitas yang lainnya seperti musholla, UKS, 

kamar mandi, kantin, dan perpustakaan sekolah dengan berbagai buku 

pelajaran dan buku cerita untuk membantu siswa memperluas pengetahuan dan 

untuk meningkatkan kemampuan membaca. 

Sebagai lembaga pendidikan formal MINU Sumberpasir memiliki tugas 

utama dalam mewujudkan madrasah yang unggul dan menjadi rujukan dalam 

pendidikan guna menghasilkan lulusan yang bertaqwa, cinta tanah air, serta 

menumbuhkan siswa yang berprestasi. Pembelajaran yang diberikan kepada 

peserta didik mencakup berbagai mata pelajaran sesuai dengan kurikulum yang 

diberikan. Selain itu di MINU Sumberpasir juga mempunya program unggulan; 

pertama, mengadopsi pembelajaran negara maju seperti mengadakan pameran 

hasil karya peserta didik setiap 2 bulan sekali; kedua, everyday with Al-Qur’an 

seperti pembelajaran Al-Qur’an metode tilawati dan hafalan-hafalan juz 30; 

ketiga, pendidikan agama islam seperti pembiasaan sholat dhuha berjama’ah 

dan sholat dhuhur berjamaah, pembacaan sholawat nabi, dan pembacaan surah 

yasin, istighosah, ratubul haddad, dan tahlil; keempat, pendidikan karakter 

seperti penyambutan pagi, 5S (Senyum, Sapa, Salam, sopan, santun), tertib di 

kelas, dan tertib di musholla. 

Di MINU Sumberpasir memiliki kegiatan rutin yang dilakukan setiap 

pagi hari pada jam 07.00 WIB sebelum masuk kelas yang diikuti oleh semua 

peserta didik dari kelas 1 sampai kelas 6. Pada hari senin melakukan upacara 
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atau apel bersama, hari selasa pembecaan rotibul haddad, hari rabu sholat 

dhuha bersama, hari kamis pembacaan istighosah bersama, hari jum’at tahlil, 

dan hari sabtu senam kegiatan rutin tersebut dilaksanakan di lapangan sekolah. 

Meskipun cuaca tidak mendukung tetapi tidang menghalangi kegiatan rutin 

tersebut karena masih bisa dilaksanakan di teras depan kelas masing-masing. 

Setelah melaksanakan kegiatan rutin tersebut sebelum masuk kelas masing-

masing semua peserta didik membaca do’a sebelum melaksanakan 

pembelajaran. Setelah itu peserta didik kelas 1 sampai kelas 3 memasuki kelas 

mengaji sesuai jilid dengan menggunakan metode utilawati selama 1 jam 

pelajaran pada jam pertama dan pada jam kedua bergantian dengan kelas 4 

sampai kelas 6 untuk mengikuti kelas mengaji sesuai jilid selama 1 jam 

pelajaran. 

Kegiatan pembelajaran formal yang dilakukan di dalam kelas setiap 

guru menginginkan siswa-siswinya bisa mendapatkan kualitas belajar yang 

lebih bagus. Tentunya sebagai guru ingin mewujudkan harapan tersebut, peran 

guru dalam pembelajaran siswa harus besar. Misalnya membuat model 

pembelajaran yang yang biasa-biasa saja menjadi pembelajaran yang sangat 

kreatif, aktif, dan seimbang. Oleh karena itu guru-guru di MINU Sumberpasir 

rata-rata sudah menggunakan model pembelajaran yang kreatif  sehingga 

peserta didik saat mengikuti pembelajaran tidak bosan dan peserta didiknya 

mempunyai antusias yang sangat tinggi untuk mengikuti pembelajaran 

tersebut. Oleh karena itu penulis ingin menerapkan media pembelajaran 

interaktif yang dimana peserta didik diajak untuk belajar dan bermain. 

Sehingga dengan menggunakan media pembelajaran interaktif ini ini 
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diharapkan siswa-siswi agar lebih aktif, tidak merasa jenuh dalam belajar, 

memiliki antusias belajar yang sangat tinggi. 

Berdasarkan pemaparan atau latar belakang yang telah dipaparkan di 

atas maka, peneliti tertarik mengadakan sebuah penelitian yang berjudul: 

Penggunaan Media Pembelajaran Power Point Interaktif Pada Pada Mata 

Pelajaran  Bahasa Indonesia Di MINU Sumberpasir Pakis. 

B. Fokus Penelitian 

Berdasarkan konteks penelitian yang telah dipaparkan di atas, maka 

fokus penelitian yang dapat diambil ialah : 

1. Bagaimana perencanaan media pembelajaran power point interaktif pada 

mata pelajrana Bahasa Indonesia di kelas III MINU Sumberpasir? 

2. Bagaimana penggunaan media pembelajaran power point interaktif pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia di kelas III MINU Sumberpasir? 

3. Bagaimana hasil penggunaan media pelajaran power point interaktif pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia di kelas III MINU Sumberpasir? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan fokus penelitian di atas, maka peneliti mengklarifikasikan 

tujuan dari penelitian ini ialah : 

1. Untuk mendeskripsikan media pembelajaran power point interaktif pada 

mata pelajaran Bahasa Indonesia di kelas III MINU Sumberpasir. 

2. Untuk mendeskripsikan penggunaan media pembelajaran power point 

interaktif pada mata pelajaran Bahasa indonesia di kelas III MINU 

Sumberpasir. 
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3. Untuk mendeskripsikan hasil penggunaan media pembelajaran power 

point interaktif pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di kelas III MINU 

Sumberpasir. 

D. Kegunaan Penelitian 

Kegunaan penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

semua pihak, serta menambah wawasan tentang menggunakan media 

pembelajaran interaktif pada pelajaran Bahasa Indonesia dalam menumbuhkan 

keaktifan peserta didik dalam belajar di MINU Sumberpasir. 

a) Bagi Siswa 

Dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan menggunakan 

model pembelajaran yang sangat menarik sehingga siswa dapat 

meningkatkan keaktifan dalam belajar dikelas. 

b) Bagi Sekolah  

Dapat memudahkan proses pembelajaran dengan menggunakan model 

pembelajaran yang menarik dan dapat digunakan sebagai acuan guru untuk 

mengajar. Sehingga siswa akan lebih antusias untuk mengikuti pekajaran. 

c) Bagi Pembaca 

Dari hasil penelitian ini diharapkan pembaca bisa belajar memahami 

tentang bagaimana caranya menggunakan media pembelajaran interaktif 

pada mata pelajaran Bahasa Indonesia. 

d) Bagi Peneliti 

Dapat menambah pengetahuan, pengalaman, wawasan dan dapat 

memecahkan suatu masalah dalam penelitian khususnya pada 
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pengembangan karakter islami, akhlak, dan budaya keislaman melalui 

pembiasaan keagamaan 

F. Definisi Operasional 

1. Manfaat Secara Teoris 

Secara teritoris hasil dari penelitian ini mampu membentuk karakter siswa. 

Menurut Sutarna (2018), pendidikan berkarakter bertujuan untuk 

meningkatkan mutu penyelenggaraanserta hasil pendidikan yang 

mengarah pada pencapaian dalam membentuk karakter dan akhlak mulia 

anak dengan utuh, terpadu, dan seimbang sesuai dengan norma serta nilai. 

Pendidikan tidak hanya belajar tentang akademik saja tetapi membentuk 

karakter juga sangat penting yang berkaitan dengan perkebangan otak 

kanan sejalan dengan Mashur Muslich (2011) dalam sistem pendidikan 

dini peekembangan otak kiri dan kurang memperhaatikan perkembangan 

otak kanan.  

2. Kegunaan Secara Praktis 

a. Media Pembelajaran Interaktif 

Media pemelajaran interaktif merupakan sarana dalam proses 

pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran dengan menggunakan 

metode visual, audio, media cetak, ataupun media visual. Salah satunya 

media pembelajaran interaktif yang menggunakan kemajuan teknologi 

pada saat ini menjadi salah satu media pembelajaran yang sangat efektif. 

Media pembelajaran interaktif melalui pengembangan teknologi yang 

diperoleh dengan penggabungan secara real-time terhadap digital konten 

yang memiliki kemampuan untuk melihat adanya gerakan ataupun suara. 
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b. Bahasa Indonesia  

Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran yang di 

ajarkan mulai dari jenjang Pendidikan dasar hingga Pendidikan tinggi-

universitas. Terlebih lagi, Bahasa memiliki peran sentral dalam 

perkembangan intelektual, sosial, dan emosional peserta didik dan menjad 

ipenunjang keberhasilan dalam mempelajari semua bidang studi. Bahasa 

Indonesia juga merupakan mata pelajaran yang di berikan di sekolah untuk 

meningkatkan keterampilan siswa dalam membaca, menulis dan 

berkomunikasi dengan baik. 
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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti melalui teknik 

wawancara, observasi, dan dokumentasi mengenai “Penggunaan media 

pembelajaran power point interkatif pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

dikelas III MINU Sumberpasir Pakis”. Maka dapat disimpulkan beberapa hal 

sebagai berikut : 

1. Perencanaan media pembelajaran power point interaktif adalah dengan 

menggunakana rencana pelaksanaan pembelajaranagar dalam proses 

belajar mengajar agar bisa memenuhi syarat dalam mengajar. Dalam 

penggunaan media pembelajaran power point interaktif adalah sebuah 

media pembelajaran untuk membantu seorang guru dalam proses belajar 

mengajar sehingga makna dari pelajaran yang disampaikan sepada 

seorang siswa lebih jelas, maka tujuan dari pendidikan atau pembelajaran 

ialah dapat tercapai dengan efektif dan efisien. 

2. Media pembelajaran power point interaktif ini memiliki langkah-langkah 

penggunaan yaitu,  

a) Tahap awal pelasanaan, Guru menggunakan powerpoint sebagai 

media belajar multimodal, menggabungkan permainan warna, huruf, 

video, dan animasi untuk membuat materi belajar lebih menarik dan 

menarik. Media berbasis ICT menawarkan keuntungan seperti 

konten dan sistem penggunaan. Guru menyajikan slide presentasi 

untuk merangsang siswa dan memperkuat memori. Bentuk visual 
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seperti gambar, lukisan, atau foto dapat membuat pelajaran lebih 

mudah dipahami, membuat materi belajar lebih menarik dan efektif 

bagi siswa. Secara keseluruhan, powerpoint adalah alat berharga 

untuk pendidikan. 

b) Tahap pelaksanaan, Guru mempersiapkan projektor LCD untuk 

digunakan di kelas, dilengkapi dengan perangkat lunak seperti 

program Power Point dan mampu menampilkan gambar dan video. 

Mereka menjelaskan materi dan memainkan video di pertengahan 

kegiatan mengajar. Media ini mampu mendukung proses belajar dan 

menciptakan lingkungan belajar yang menarik, efektif dan efisien. 

c) Penutup, Guru memberikan pertanyaan kepada siswa tentang materi 

pada slide power point, merumuskan kesimpulan, dan melakukan 

sesi tanya jawab pada akhir diskusi untuk mengetahui pengetahuan 

siswa. Untuk menggunakan media pembelajaran power point 

interaktif, guru perlu mengetahui berbagai sumber pembelajaran. 

3. Hasil penggunaan media pembelajaran power point interaktif peneliti 

melakukan evaluasi karena evaluasi sangat penting dalam setiap prose 

pembelajaran karena membantu menentukan kemajuan dan kualitas 

pendidikan. Ini membantu mengidentifikasi kelemahan dan menemukan 

cara untuk meningkatkan. Evaluasi proses sistematis yang menentukan 

tingkat keberhasilan suatu program. Dalam pendidikan dan pengajaran, 

evaluasi melibatkan informasi tentang hasil pembelajaran siswa dan 

memprosesnya menjadi data. Evaluasi ini sangat penting untuk 

pengambilan keputusan di bidang pendidikan dan pengajaran. Media 
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pembelajaran power point interaktif ini menjadikan antusiasme siswa 

yang tinggi, kinerja yang sangat baik, dan pemahaman yang lebih mudah 

tentang materi pembelajaran. 

B. Saran-Saran 

Berdasarkan dari hasil penelitian yang diatas maka ada beberapa saran 

yang penulis perlu sampaikan antara lain yaitu : 

1. Bagi madrasah perlu menambahkan media pembelajaran untuk siswa 

karena dengan begitu siswa dapat terbantu pada saat proses 

pembelajaran. 

2. Bagi guru harus mengembangkan kreativitas mereka dalam merancang 

dan menyebarkan untuk memasukkan kemajuan terbaru kedalam setiap 

proses belajar mengajar. Akibatnya, peserta didik akan lebih bersemangat 

dalam proses belajar dan pembelajaran karena dapat menarik perhatian 

mereka. Karena pembelajaran yang kreatif, inovatif, dan berkualitas tidak 

lepas dari seorang guru. 

3. Bagi peserta didik agar selalu aktif dalam proses belajar dan 

pembelajaran, meskipun pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran atau tidak siswa harus lebih aktif dalam proses 

pembelajaran. 

4. Bagi peneliti selanjutnya yang akan melakukan penelitian serupa agar 

peneliti lebih memahami dampak dari media pembelajaran dalam 

meningkatkan kemampuan belajar.  
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