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ABSTRAK 

Moh. Aufal Marom. 2025. Efektivitas Flip Book  Dalam Pembelajaran Menulis 

Teks Iklan Berkonten Energi Terbarukan Pada Kelas Viii Mts Al Amiriyyah. 

Tesis, Program Studi Magister Pendidikan Bahasa Indonesia, Program 

Pascasarjana, Universitas Islam Malang. Pembimbing : (I)  Prof. Prof. Dr. Hj. 

Dyah Werdiningsih, M. Pd., (II) Dr. H. Abdul Rani, M.Pd. 

Kata kunci: Media pembelajaran, Flip Book, teks iklan, energi terbarukan,  

Penelitian ini bertujuan untuk menguji efektivitas penggunaan media Flip 

Book dalam pembelajaran menulis teks iklan bertema energi terbarukan pada siswa 

kelas VIII MTs Al Amiriyyah Blokagung. Metode yang digunakan adalah kuasi 

eksperimen dengan desain pretest-posttest control group. Subjek penelitian terdiri 

dari dua kelas, yaitu kelas eksperimen yang menggunakan media Flip Book dan 

kelas kontrol yang menggunakan metode konvensional. Instrumen yang digunakan 

meliputi tes menulis teks iklan dan wawancara siswa. 

Hasil analisis statistik menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan 

pada nilai rata-rata posttest siswa di kelas eksperimen dibandingkan dengan kelas 

kontrol. Uji paired sample t-test menunjukkan bahwa media Flip Book berpengaruh 

positif dan signifikan terhadap peningkatan kemampuan menulis teks iklan. Selain 

itu, hasil wawancara menunjukkan bahwa penggunaan Flip Book meningkatkan 

minat, keterlibatan, dan pemahaman siswa terhadap materi, meskipun ditemukan 

beberapa kendala teknis. 

Penelitian ini menyimpulkan bahwa Flip Book merupakan media 

pembelajaran yang efektif dan inovatif dalam meningkatkan keterampilan menulis 

teks iklan bertema energi terbarukan. Penggunaan media ini juga mendukung upaya 

pembelajaran kontekstual dan penanaman nilai kesadaran lingkungan pada siswa. 

Penelitian ini memberikan implikasi positif bagi guru, sekolah, dan pengambil 

kebijakan dalam mengembangkan media pembelajaran digital yang interaktif dan 

relevan dengan isu global. 
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ABSTRACT 

Moh. Aufal Marom. 2025. The Effectiveness of Flip Book Media in Teaching 

Advertisement Text Writing on Renewable Energy Content for Eighth Grade 

Students at MTs Al Amiriyyah. Thesis, Master’s Program in Indonesian 

Language Education, Postgraduate Program, Islamic University of 

Malang. Advisors: (I) Prof. Dr. Hj. Dyah Werdiningsih, M.Pd., (II) Dr. H. 

Abdul Rani, M.Pd. 

Keywords: learning media, Flip Book, advertisement text, renewable energy 

This study aims to examine the effectiveness of using Flip Book media in 

teaching the writing of advertisement texts themed around renewable energy to 

eighth-grade students at MTs Al Amiriyyah Blokagung. The research employed a 

quasi-experimental method using a pretest-posttest control group design. The 

subjects consisted of two classes: an experimental class using Flip Book media and 

a control class using conventional methods. The instruments used included 

advertisement text writing tests and student interviews. 

The statistical analysis results indicated a significant improvement in the 

posttest average scores of students in the experimental class compared to the 

control class. The paired sample t-test showed that the Flip Book media had a 

positive and significant effect on enhancing students' ability to write advertisement 

texts. Furthermore, interview results revealed that the use of Flip Book increased 

students’ interest, engagement, and understanding of the material, although some 

technical difficulties were encountered. 

This study concludes that Flip Book is an effective and innovative learning 

medium for improving students’ skills in writing advertisement texts on renewable 

energy themes. The use of this media also supports contextual learning and fosters 

students' environmental awareness. This research offers positive implications for 

teachers, schools, and policymakers in developing interactive and globally relevant 

digital learning media. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Konteks Penelitian 

Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyalurkan pesan dan merangsang pikiran, perasaan, perhatian, serta kemampuan 

peserta didik sehingga terjadi proses belajar yang efektif. Menurut Saleh et al. 

(2023)  media pembelajaran adalah alat saluran komunikasi yang digunakan dalam 

proses belajar mengajar, seperti video, televisi, komputer, dan bahan cetak. 

Sementara itu, pendapat Salsabila dan Muqowim (2024) menyatakan bahwa media 

mencakup semua alat fisik yang dapat menyajikan pesan dan merangsang peserta 

didik untuk belajar, mulai dari alat sederhana seperti papan tulis hingga teknologi 

canggih seperti multimedia interaktif.  

 Menurut Afifah et al. (2022) menambahkan bahwa media pembelajaran 

memiliki fungsi penting dalam membantu guru menyampaikan materi secara lebih 

menarik, konkret, dan mudah dipahami oleh siswa. Media pendidikan tidak hanya 

berfungsi sebagai alat bantu mengajar, tetapi juga sebagai bagian integral dari 

strategi pembelajaran yang dirancang untuk mencapai tujuan pendidikan. Dari 

beberapa pendapat tersebut, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran bukan 

sekadar alat bantu, melainkan elemen strategis yang dapat meningkatkan kualitas 

dan efektivitas proses belajar mengajar. 

Flip Book media pembelajaran inovatif yang mampu menarik perhatian 

siswa dan meningkatkan keterlibatan mereka dalam proses belajar. Dengan bentuk 

visual yang menarik dan penyajian materi yang tersegmentasi dalam halaman-
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halaman interaktif, Flip Book membantu siswa memahami konsep secara bertahap. 

Media ini sangat efektif untuk menyajikan informasi kompleks dalam bentuk yang 

lebih sederhana dan terstruktur, sehingga memudahkan siswa dalam menyerap 

materi pelajaran dengan lebih baik (Ramadhina et al., 2022). 

Flip Book, atau buku flip, merupakan salah satu media pembelajaran yang 

semakin populer dalam pendidikan, termasuk dalam pembelajaran Bahasa 

Indonesia. Menurut para ahli, penggunaan Flip Book dalam pembelajaran Bahasa 

Indonesia menawarkan berbagai manfaat yang signifikan. Misalnya, menurut 

Luilmi dan Durinda (2024) Flip Book dapat meningkatkan daya tarik dan 

keterlibatan siswa karena formatnya yang interaktif dan visual, yang memudahkan 

siswa untuk lebih fokus dan aktif dalam belajar. Media ini memungkinkan siswa 

untuk mengeksplorasi materi pembelajaran secara mandiri dengan cara yang 

meny.enangkan, sehingga pembelajaran menjadi lebih efektif dan menarik.  

Sepemikiran dari Putri dan Sundi (2024), menyebutkan bahwa Flip Book 

juga efektif dalam mendukung pengembangan keterampilan membaca dan menulis 

siswa, karena teks yang tersaji dalam bentuk visual dapat memfasilitasi pemahaman 

mereka terhadap struktur teks dan meningkatkan kemampuan literasi mereka. Lebih 

jauh lagi, Flip Book mempermudah guru untuk mengintegrasikan berbagai jenis 

materi pembelajaran, seperti teks iklan, teks narasi, deskripsi, prosedur, maupun 

argumentasi, dalam satu media yang praktis dan mudah dipahami. Dengan begitu, 

Flip Book tidak hanya berfungsi sebagai sarana untuk mendukung pemahaman teks, 

tetapi juga sebagai alat yang memperkaya pengalaman belajar siswa dalam berbagai 

aspek pembelajaran Bahasa Indonesia.  
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Menggunakan gambar, ilustrasi, dan teks secara bersamaan dalam Flip Book 

dapat memperkuat memori jangka panjang siswa, serta meningkatkan pemahaman 

mereka terhadap materi yang dipelajari. Hal ini sejalan dengan teori pembelajaran 

multimedia yang menyatakan bahwa penggabungan elemen visual dan teks dapat 

mempercepat proses pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar siswa 

(Nurwidiyanti dan Sari 2022).  

Pembelajaran menulis teks iklan merupakan kompetensi penting yang 

diajarkan dalam pendidikan Bahasa Indonesia, karena teks iklan memiliki peran 

yang signifikan dalam dunia komunikasi dan pemasaran. Menurut Darlena et al. 

(2022) pembelajaran menulis teks iklan bertujuan untuk mengembangkan 

keterampilan siswa dalam menyampaikan informasi secara jelas, menarik, dan 

persuasif. Dalam hal ini, siswa diajarkan bagaimana menulis teks iklan yang efektif 

dengan mempertimbangkan tujuan untuk menarik perhatian audiens, 

mempengaruhi keputusan pembelian, dan menciptakan citra positif terhadap 

produk atau jasa yang diiklankan. Hal ini sejalan dengan pandangan Muflihah et al. 

(2025) yang menyatakan bahwa penulisan teks iklan memerlukan kemampuan 

bahasa yang kuat dan pemahaman terhadap psikologi audiens agar pesan yang 

disampaikan dapat diterima dengan baik. 

Selain itu, dalam pembelajaran menulis teks iklan, siswa juga harus 

memahami elemen-elemen dasar yang ada dalam teks iklan. Menurut Kurnia dan 

Assidik (2025) sebuah teks iklan yang baik harus mencakup beberapa komponen 

penting seperti judul, slogan, pesan, serta ajakan atau call to action. Oleh karena 

itu, dalam proses pembelajaran, siswa diajarkan untuk mengidentifikasi dan 

mengembangkan setiap elemen ini dengan cara yang menarik dan relevan dengan 
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produk atau jasa yang diiklankan. Siswa juga harus mampu menyesuaikan gaya 

bahasa yang digunakan dalam teks iklan dengan tujuan dan audiens yang ingin 

dijangkau, apakah itu bersifat formal, informal, atau menggunakan bahasa gaul 

yang lebih santai. 

Selanjutnya, pembelajaran menulis teks iklan juga melibatkan latihan 

praktik untuk mengembangkan kreativitas siswa dalam menciptakan teks iklan 

yang tidak hanya informatif tetapi juga kreatif dan inovatif. Seperti yang 

diungkapkan oleh Johan et al. (2022) kreativitas dalam menulis teks iklan sangat 

penting untuk membedakan suatu produk atau jasa dari pesaingnya di pasar yang 

sangat kompetitif. Oleh karena itu, pembelajaran ini tidak hanya berfokus pada 

teori, tetapi juga memberi kesempatan bagi siswa untuk berlatih menulis iklan 

dengan berbagai media, seperti iklan cetak, iklan radio, hingga iklan digital yang 

kini semakin populer. 

Energi terbarukan adalah sumber energi yang berasal dari proses alam yang 

berkelanjutan, seperti sinar matahari, angin, air, panas bumi, dan biomassa. 

Menurut Nurahman dan Sulistyono (2024) energi terbarukan merupakan solusi 

jangka panjang yang penting dalam menghadapi krisis energi fosil dan perubahan 

iklim global. Mereka menekankan bahwa energi ini bersifat ramah lingkungan, 

tidak menghasilkan emisi karbon yang signifikan, dan dapat diperbarui secara alami 

tanpa mengurangi ketersediaannya untuk generasi mendatang. Oleh karena itu, 

pemanfaatan energi terbarukan dianggap sebagai salah satu pilar utama dalam 

pembangunan berkelanjutan. 
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Menurut Amir et al. (2023) pengembangan energi terbarukan memiliki 

potensi besar untuk memenuhi kebutuhan energi global. Dalam studi mereka yang 

berfokus pada skenario transisi energi dunia, disebutkan bahwa energi dari matahari 

dan angin dapat menyuplai lebih dari 90% kebutuhan energi dunia jika 

diintegrasikan dengan teknologi penyimpanan yang efisien dan sistem distribusi 

yang cerdas. Mereka berargumen bahwa hambatan utama dalam transisi ini 

bukanlah teknologi, melainkan kebijakan dan kemauan politik. 

Sementara itu, menurut Pratama dan Oktavia (2024) di Indonesia 

pemanfaatan energi terbarukan masih menghadapi tantangan besar, terutama terkait 

infrastruktur, pembiayaan, dan kesadaran masyarakat. Ia menyatakan bahwa 

meskipun Indonesia memiliki potensi besar, seperti tenaga surya di wilayah tropis 

dan panas bumi di daerah vulkanik, realisasi pemanfaatannya masih rendah karena 

minimnya dukungan kebijakan yang konsisten dan kurangnya investasi. Oleh 

karena itu, diperlukan sinergi antara pemerintah, sektor swasta, dan masyarakat 

dalam mempercepat transisi energi bersih di Tanah Air. 

MTs Al Amiriyyah Blokagung sebagai institusi pendidikan berbasis 

keagamaan yang ada di Pondok Pesantren Darussalam Blokagung tingkat 

menengah pertama memiliki tanggung jawab besar dalam membentuk karakter dan 

kompetensi siswa sesuai tuntutan zaman. Namun, tantangan yang dihadapi saat ini 

tidak hanya datang dari perkembangan teknologi informasi yang pesat, tetapi juga 

dari menurunnya minat belajar siswa terhadap materi pelajaran yang disampaikan 

secara konvensional. Hal ini menuntut adanya perubahan dalam pendekatan 

pembelajaran, khususnya pada mata pelajaran seperti Bahasa Indonesia, yang 

selama ini kerap dianggap kurang menarik dan membosankan oleh sebagian siswa. 
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Untuk mengatasi tantangan tersebut, MTs Al Amiriyyah Blokagung 

membutuhkan inovasi pembelajaran yang mampu menarik perhatian dan 

membangkitkan motivasi belajar siswa. Inovasi ini dapat berupa metode 

pembelajaran berbasis proyek, pemanfaatan media digital interaktif, hingga 

pengintegrasian isu-isu lingkungan dan sosial yang relevan dengan kehidupan 

sehari-hari siswa. Dengan pendekatan yang kontekstual dan partisipatif, siswa tidak 

hanya memahami materi secara teoritis, tetapi juga terlibat aktif dalam proses 

pembelajaran, sehingga mendorong berkembangnya keterampilan berpikir kritis, 

kreatif, dan kolaboratif. 

Peneliti menawarkan sebuah media pembelajaran Flip Book yang dirancang 

khusus untuk pembelajaran menulis teks iklan dengan konten energi terbarukan di 

tingkat MTs (Madrasah Tsanawiyah). Penelitian ini juga mengaitkan keterampilan 

menulis siswa dengan peningkatan kesadaran lingkungan, yang belum banyak 

dieksplorasi dalam konteks pembelajaran Bahasa Indonesia di jenjang pendidikan 

tersebut. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya memberikan kontribusi pada 

pengembangan media pembelajaran interaktif, tetapi juga menanamkan nilai 

edukasi lingkungan melalui proses belajar yang kreatif dan aplikatif. 

Dengan konteks penelitian tersebut, penelitian ini menjadi relevan bagi 

lingkungan MTs Al Amiriyyah Blokagung, tetapi juga bagi institusi pendidikan lain 

yang ingin mengadopsi  media digital dalam pembelajaran. Penelitian ini juga 

menjadi bentuk nyata dari upaya mendukung pendidikan yang berkelanjutan, di 

mana teknologi dan kesadaran lingkungan dapat berjalan beriringan untuk 

menciptakan generasi yang cerdas, kreatif, dan peduli terhadap lingkungan. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berlandaskan konteks penelitian yang telah diuraikan, rumusan masalah 

yang timbul dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1) Bagaimana efektivitas hasil belajar siswa yang menggunakan media 

pembelajaran Flip Book energi terbarukan dengan siswa yang menggunakan 

metode pembelajaran konvensional dalam menulis teks iklan? 

2) Apa saja faktor pendukung dan penghambat efektivitas metode penggunaan 

Flip Book dalam pembelajaran menulis teks iklan berkonten energi terbarukan 

pada siswa kelas VIII MTs Al Amiriyyah Blokagung? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Setiap kegiatan dan tindakan manusia memiliki tertentu, kegiatan penelitian 

juga demikian dalam kegiatan penelitian harus dinyatakan secara tegas, jelas dan 

eksplisit. Tujuan yang ditentukan memberi penegasan batas perjalanan yang hendak 

dicapai dalam seluruh kegiatan penelitian ini diarahkan untuk memahami suatu 

fenomena. 

1) Menganalisis efektivitas hasil belajar siswa yang menggunakan media 

pembelajaran Flip Book energi terbarukan dengan siswa yang menggunakan 

metode pembelajaran konvensional dalam menulis teks iklan. 

2) Mengidentifikasi apa saja faktor pendukung dan penghambat penggunaan Flip 

Book energi terbarukan dalam pembelajaran menulis teks iklan berkonten isu 

lingkungan pada siswa kelas VIII MTs Al Amiriyyah Blokagung. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi penting dalam 

pengembangan teori pembelajaran berbasis media digital, khususnya di bidang 

Bahasa Indonesia. Dengan meneliti penelitian ini menambah referensi ilmiah 

mengenai penggunaan teknologi dalam pembelajaran keterampilan menulis, 

terutama dalam konteks teks iklan yang memuat isu-isu terkini seperti lingkungan. 

Hasil penelitian ini juga dapat memperkaya literatur mengenai penerapan 

pembelajaran efektivitas media Flip Book, berbasis isu global, khususnya terkait 

literasi lingkungan. Selain itu, penelitian ini menjadi salah satu bukti empiris 

tentang bagaimana teknologi dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan kreativitas 

siswa dalam menyusun teks. 

Sebagai bagian dari kontribusi akademik, penelitian ini memberikan 

landasan bagi penelitian-penelitian selanjutnya yang ingin mengembangkan atau 

mengevaluasi media pembelajaran digital lainnya. Dengan demikian, kajian ini 

menjadi salah satu rujukan penting bagi peneliti atau praktisi yang tertarik 

mengeksplorasi inovasi media pembelajaran digital. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1.4.2.1 Guru 

Penelitian ini memberikan alternatif media pembelajaran yang interaktif dan 

menarik,  yang dapat diintegrasikan ke dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. Guru 

dapat menggunakan Flip Book untuk mempermudah penyampaian materi, terutama 

dalam pembelajaran teks iklan, karena media ini memungkinkan penggabungan 
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teks, gambar, video, dan animasi. Dengan adanya media ini, guru juga dapat 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, sehingga 

menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan efektif. 

1.4.2.2 Siswa 

Flip Book yang dirancang untuk penelitian ini dapat membantu siswa 

memahami materi pembelajaran dengan lebih mudah dan menyenangkan.  Flip 

Book memberikan pengalaman belajar yang berbeda, karena siswa tidak hanya 

membaca, tetapi juga berinteraksi dengan konten digital yang menarik. Selain itu, 

siswa dapat belajar secara mandiri melalui media ini, sehingga lebih fleksibel dalam 

mengatur waktu belajar mereka. Dengan adanya konten isu lingkungan dalam teks 

iklan, siswa juga didorong untuk berpikir kreatif sekaligus peduli terhadap 

permasalahan lingkungan di sekitar mereka. 

1.4.2.3 Sekolah 

Penelitian ini dapat menjadi model implementasi teknologi dalam 

pembelajaran di sekolah, terutama di MTs Al Amiriyyah Blokagung.  Flip Book 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang terstandar, sehingga 

meningkatkan kualitas pengajaran di sekolah tersebut. Selain itu, sekolah dapat 

memanfaatkan hasil penelitian ini untuk memperluas penggunaan media digital 

lainnya, mendukung transformasi menuju pendidikan berbasis teknologi yang lebih 

maju dan relevan. 

1.4.2.4 Pembuat Kebijakan Pendidikan 

Hasil penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan bagi pembuat 

kebijakan pendidikan untuk mendorong penggunaan teknologi digital sebagai 

bagian dari strategi pembelajaran nasional. Media seperti Flip Book dapat 
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dimasukkan ke dalam program pelatihan guru atau kebijakan pengadaan alat 

pembelajaran berbasis teknologi untuk mendukung kurikulum yang lebih inovatif 

dan adaptif terhadap kebutuhan abad ke-21. 

Dengan manfaat teoretis dan praktis ini, penelitian diharapkan tidak hanya 

relevan untuk kebutuhan akademik, tetapi juga memberikan dampak nyata bagi 

pembelajaran di lapangan. 

1.5 Tinjauan Kajian Terdahulu 

Langkah awal sebelum menyusun tesis ini, penulis melakukan penelitian 

lebih awal terhadap pustaka yang ada. Berupa karya-karya ilmiah terdahulu yang 

mempunyai relevansi terhadap topik yang akan diteliti. Di antara karya- karya 

ilmiah yang penulis teliti antara lain :  

1) Penelitian yang relevan dalam tesis yang dilakukan oleh  Enik Handayani 

(2024) Program Pasca Sarjana Universitas Muhammadiyah Malang. 

Pengembangan Pembelajaran Menulis Iklan dan Poster Menggunakan 

Multimedia Articulate Storyline Berbasis Kemampuan Tehnologi Siswa SMP 

Muhammadiyah 4 Tanggul Kabupaten Jember. Tujuan penelitian ini adalah 

untuk antara lain mengetahui dan menganalisis 1) penerapan media 

pembelajaran Bahasa Indonesia, 2) pengaruh media pengaruh media 

Multimedia Articulate Storyline terhadap hasil belajar, 3)kemampuan TIK dan 

4) interaksi antara model pembelajaran dengan Media Multimedia Articulate 

Storyline dan kemampuan TIK terhadap hasil belajar. pada siswa; Pendekatan 

yang digunakan dalam penelitian ini kuantitatif dengan desain eksperimental 

semu yang menggunakan siswa kelompok eksperimen dan siswa kelompok 
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control. Penelitian dilakukan terhadap kelas VIII SMP Muhammadyah 4 

Tanggul Kabupaten Jember. Setiap kelas diambil secara random dengan 

undian dipilih 20 siswa per kelas. Tehnik analisis data menggunakan analisis 

uji normalitas data, uji beda ngain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

pertamamedia pembelajaran yang berjalan dalam proses pembelajaran Bahasa 

Indonesia di SMP Muhammadiyah 4 Tanggul Jember masih menggunakan 

media pembelajaran seperti buku, LKS dan bahan ajar meskipun fasilitas 

tehnologi informasi sudah ada sehingga menyebabkan antusias siswa dalam 

mengikuti pembelajaran kurang optimal. Kedua, Model pembelajaran dengan 

media articulary storyline berpengaruh terhadap hasil belajar Bahasa 

Indonesia. Ketiga kemampuan TIK berpengaruh terhadap hasil belajar Bahasa 

Indonesia, Keempat ada interaksi antara pembelajaran dengan media articulary 

storyline dan kemampuan TIK terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia siswa 

kelas VIII di SMP Muhammadiyah 4 Tanggul Jember. Hal itu menunjukkan 

adanya hubungan antara pembelajaran dengan media articulary storyline dan 

kemampuan TIK terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia siswa. 

2) Penelitian yang relevan dalam tesis yang dilakukan oleh Suryani, Komang 

(2025) Pengembangan Buku Cerita Bermuatan Kearifan Lokal Bali Berbentuk 

Flipbook Maker Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa Kelas 5 

Sekolah Dasar. Universitas Pendidikan Ganesha. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan buku cerita bermuatan kearifan lokal Bali berbasis 

flipbook sebagai media pembelajaran yang interaktif dan efektif dalam 

meningkatkan literasi budaya dan pendidikan karakter siswa sekolah dasar. 

Buku cerita ini dirancang untuk mengintegrasikan nilai-nilai budaya Bali, 
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seperti toleransi, gotong royong, dan hubungan harmonis dengan alam, ke 

dalam pembelajaran yang menarik dan bermakna. Format flipbook dipilih 

karena kemampuannya menggabungkan elemen visual, audio, dan interaktif, 

yang memberikan pengalaman belajar lebih menyenangkan dibandingkan 

dengan media konvensional. Penelitian ini menggunakan metode Research 

and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil validasi oleh ahli 

menunjukkan bahwa buku cerita berbasis flipbook memiliki kualitas tinggi 

dalam aspek isi, desain visual, dan efektivitas pembelajaran. Uji coba 

implementasi di sekolah dasar menunjukkan bahwa siswa yang belajar 

menggunakan buku cerita berbasis flipbook mengalami peningkatan 

signifikan dalam pemahaman materi, motivasi belajar, dan keterampilan 

literasi budaya dibandingkan dengan siswa yang menggunakan metode 

pembelajaran konvensional. Hasil penelitian ini menegaskan bahwa buku 

cerita berbasis flipbook efektif dalam mendukung pembelajaran yang 

interaktif, meningkatkan literasi budaya, dan membentuk karakter siswa. 

Dengan mengintegrasikan teknologi digital dan kearifan lokal, media ini 

memberikan solusi inovatif yang relevan dengan kebutuhan pendidikan di era 

globalisasi.  

3) Penelitian yang relevan dalam tesis yang dilakukan oleh Dita Rosa Utami 

(2023). Pascasarjana Universitas Negeri Jakarta. Pengembangan Materi Ajar 

E-Modul Menulis Teks Cerpen Berbasis Flipbook Maker Dan Metode 

Cerpengram Untuk Kelas Ix.  Tujuan dari penelitian ini untuk 

mengembangkan materi ajar e-modul menulis teks cerpen berbasis flipbook 
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maker dan metode cerpengram untuk kelas IX SMP Negeri 24 Kerinci. Materi 

ajar e-modul menulis teks cerpen dikemas dalam bentuk flipbook digital yang 

bisa diakses pada komputer/laptop. E-modul berisi langkah-langkah metode 

Cerpengram yang ditujukan untuk pengajaran menulis teks cerpen bagi penulis 

pemula. Sumber data adalah siswa kelas IX, Guru bahasa Indonesia, ahli 

media dan ahli materi. Instrumen penelitian yang digunakan meliputi lembar 

observasi, wawancara, dan angket. Metode penelitian yang digunakan adalah 

metode penelitian dan pengembangan (R&D). Prosedur penelitian 

menggunakan model penelitian dan pengembangan Borg & Gall yang 

dipadukan dengan Jolly & Bolitho sehingga dikelompokkan menjadi tiga 

tahapan penelitian utama, yaitu 1) tahap desain, 2) tahap pengembangan dan 

3) tahap validasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada evaluasi tahap 

kedua yang diberikan oleh ahli media diperoleh skor rata-rata 3,6, sejumlah 

90%, skor rata-rata 3,8, dan skor keseluruhan ahli materi sebesar 96,6% yang 

dapat dikualifikasikan sebagai sangat layak. Kemudian penilaian guru Bahasa 

Indonesia memberikan nilai rata-rata 3,8 dan nilai total 95,8% yang kategori 

sangat layak. Kategori sangat layak pada hasil uji skala kecil yang dilakukan 

oleh 5 siswa dengan rata-rata 3,8 dan persentase 93%. Hasil uji skala besar 

dengan rata-rata tingkat perolehan 3,8 dan persentase 92,8% termasuk kategori 

sangat layak. Materi ajar e-modul yang dikembangkan dengan cara ini 

dinyatakan layak digunakan. 
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1.6 Definisi Operasional 

1.6.1 Iklan  

Iklan adala suatu bentuk komunikasi yang digunakan untuk 

mempromosikan produk, jasa, atau gagasan tertentu dengan tujuan untuk 

mempengaruhi audiens agar tertarik atau melakukan tindakan tertentu. Dalam 

konteks penelitian ini, iklan merujuk pada teks yang dibuat oleh siswa sebagai hasil 

dari pembelajaran menulis Fadhlurrohman et al. (2023). Teks iklan tersebut 

berkaitan dengan isu lingkungan, yang dimaksudkan untuk menyampaikan pesan 

persuasif kepada masyarakat agar lebih peduli terhadap permasalahan lingkungan. 

Karakteristik teks iklan meliputi struktur yang jelas, bahasa persuasif, penggunaan 

gambar atau simbol yang mendukung pesan, serta daya tarik visual yang mampu 

mempengaruhi audiens. Sependapat dengan Novitasari (2023) keunggulan iklan 

sebagai media pembelajaran adalah kemampuan untuk menumbuhkan kreativitas 

siswa dalam menghasilkan pesan yang komunikatif dan menarik. 

1.6.2 Flip Book 

Flip Book adalah media pembelajaran berbasis digital yang berbentuk buku 

virtual yang dapat dibuka dan dilihat dengan cara dibalik layaknya buku fisik. Flip 

Book mengintegrasikan teks, gambar, dan elemen multimedia lainnya, seperti 

animasi dan video, untuk membuat pengalaman belajar lebih menarik dan interaktif 

(Anita et al. 2021). Dalam penelitian ini, Flip Book digunakan sebagai alat untuk 

mengajarkan siswa cara menulis teks iklan, dengan memanfaatkan berbagai fitur 

multimedia untuk mengilustrasikan contoh-contoh iklan yang berbasis isu 

lingkungan. Karakteristik Flip Book sebagai media pembelajaran interaktif 
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termasuk tampilan yang mudah digunakan, aksesibilitas melalui perangkat digital, 

serta kemampuannya untuk menghadirkan materi pembelajaran yang dinamis dan 

beragam. Keunggulannya terletak pada kemampuannya untuk menggabungkan 

unsur visual, auditori, dan tekstual, yang dapat meningkatkan pemahaman siswa. 

1.6.3 Isu Lingkungan 

Isu lingkungan merujuk pada berbagai masalah atau tantangan yang 

berkaitan dengan kelestarian alam dan keberlanjutan hidup manusia, seperti 

perubahan iklim, polusi, pengelolaan sampah, dan kerusakan ekosistem. Dalam 

konteks pembelajaran Bahasa Indonesia, isu lingkungan menjadi tema yang relevan 

untuk dimasukkan dalam pembelajaran menulis teks iklan, karena dapat 

memotivasi siswa untuk menyuarakan pentingnya kesadaran terhadap lingkungan 

melalui media yang mereka buat (Eko Budi Pratama and Pramilania Oktavia 2024). 

Karakteristik isu lingkungan dalam pembelajaran ini adalah fokus pada topik-topik 

yang bersifat edukatif, seperti energi terbarukan, pengurangan sampah plastik, dan 

pelestarian hutan. Keunggulan isu lingkungan sebagai materi ajar adalah 

kemampuannya untuk menumbuhkan rasa tanggung jawab sosial di kalangan 

siswa, sekaligus mendorong mereka untuk berpikir kritis dan kreatif. 

1.6.4 Energi Terbarukan sebagai Media Pembelajaran Interaktif 

Energi terbarukan adalah sumber energi yang dapat diperbaharui secara 

alami, seperti energi matahari, angin, dan air, yang memiliki dampak lingkungan 

yang lebih rendah dibandingkan dengan energi fosil. Dalam penelitian ini, energi 

terbarukan dijadikan salah satu tema dalam teks iklan yang ditulis oleh siswa, 

sebagai bagian dari isu lingkungan yang lebih luas. Energi terbarukan sebagai 
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media pembelajaran interaktif merujuk pada penerapan konsep-konsep terkait 

energi terbarukan dalam pembelajaran yang mengutamakan partisipasi aktif siswa 

(Amir et al. 2023). Keunggulannya adalah memberikan siswa pengetahuan yang 

aplikatif dan relevansi dengan tantangan global saat ini. Dengan mengintegrasikan 

tema energi terbarukan dalam Flip Book, siswa dapat memahami konsep tersebut 

dengan lebih mudah melalui ilustrasi visual dan penjelasan interaktif, serta mampu 

menghubungkan topik ini dengan peran mereka dalam menjaga lingkungan. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan  

5.1.1 Bagaimana efektivitas hasil belajar siswa yang menggunakan media 

pembelajaran Flip Book energi terbarukan dengan siswa yang menggunakan 

metode pembelajaran konvensional dalam menulis teks iklan. 

Berdasarkan hasil analisis data menggunakan paired sample t-test, dapat 

disimpulkan bahwa terdapat peningkatan hasil belajar yang signifikan pada kedua 

kelompok, baik eksperimen maupun kontrol. Kelompok eksperimen mengalami 

peningkatan rata-rata skor sebesar 36,875 poin dengan nilai signifikansi < 0,001, 

sedangkan kelompok kontrol mengalami peningkatan rata-rata sebesar 21,32 poin 

dengan signifikansi yang sama (< 0,001). Hal ini menunjukkan bahwa perlakuan 

pada masing-masing kelompok memberikan dampak terhadap hasil belajar siswa. 

Namun, peningkatan hasil belajar pada kelompok eksperimen lebih tinggi 

dibandingkan kelompok kontrol. Artinya, penggunaan media Flip Book dalam 

pembelajaran menulis teks iklan berkonten energi terbarukan terbukti lebih efektif 

dibandingkan dengan metode pembelajaran konvensional. Hal ini didukung oleh 

perbedaan skor yang signifikan secara statistik serta selisih rata-rata yang lebih 

besar pada kelompok eksperimen. 

5.1.2 Apa saja faktor pendukung dan penghambat efektivitas metode penggunaan 

Flip Book dalam pembelajaran menulis teks iklan berkonten energi 

terbarukan pada siswa kelas VIII MTs Al Amiriyyah Blokagung. 

Di sisi lain, terdapat pula beberapa faktor penghambat yang dapat mengurangi 

efektivitas Flip Book. Beberapa siswa mengalami kendala teknis seperti 
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keterbatasan perangkat digital atau kurangnya pemahaman awal terhadap teknologi 

Flip Book. Selain itu, perbedaan tingkat literasi digital siswa, serta waktu yang 

terbatas dalam proses pembelajaran, menjadi tantangan tersendiri dalam 

pemanfaatan media ini secara optimal. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media Flip Book memberikan 

pengaruh positif dan signifikan dalam meningkatkan hasil belajar siswa, khususnya 

dalam keterampilan menulis teks iklan bertema energi terbarukan pada siswa kelas 

VIII MTs Al Amiriyyah. Media ini layak untuk digunakan sebagai inovasi 

pembelajaran yang mendukung pencapaian kompetensi secara kreatif dan 

bermakna. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai efektivitas Flip Book dalam 

pembelajaran menulis teks iklan berkonten energi terbarukan di MTs Al Amiriyyah 

Blokagung, peneliti disarankan untuk mengembangkan media Flip Book untuk 

materi bahasa indonesia yang lainya dengan konten yang lebih variatif dan 

interaktif. Hal ini bertujuan agar siswa semakin tertarik dan termotivasi dalam 

proses pembelajaran, serta dapat mengasah kreativitas mereka dalam pembelajaran 

setiap hari. 

Selain itu, peneliti juga disarankan untuk melibatkan guru dan siswa secara 

langsung dalam proses pengembangan media, agar Flip Book yang dihasilkan 

benar-benar sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik. Penelitian 

lanjutan juga dapat dilakukan dengan cakupan yang lebih luas atau dengan 

membandingkan efektivitas Flip Book dengan media pembelajaran digital lainnya 
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untuk memperkuat temuan dan rekomendasi dalam praktik pembelajaran Bahasa 

Indonesia yang inovatif dan kontekstual.  
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