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ABSTRAK 

Elisa, Tri . 2025. Pengembangan Media DATRI (Dakon Geometri) Untuk 

Kemampuan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun. Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Fakultas Agama Islam. 

Pembimbing 1: Dr. Eko Setiawan ,M.Pd Pembimbing 2: Dr. Mutiara 

Sari Dewi, M.Pd. 

Kata Kunci : Dakon Geometri, kognitif , Anak Usia Dini 

Perkembangan kognitif pada anak usia dini merupakan pondasi 

penting untuk pembentukan kemampuan berfikir, memahami konsep, dan 

memecahkan masalah. Perkembangan kognitif anak usia dini bisa melalui 

dari permainan seperti melakukan permainan dengan menggunakan media 

Dakon Geometri. Penelitian ini bertujuan untuk memodifikasi dan 

mendeskripsikan efektivitas media pembelajaran yang inovatif dan kreativ 

berupa Dakon Geometri untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak 

usia 4-5 tahun. Media ini adalah sebuah media dakon zaman dulu yang 

sudah dimodifikasi ulang pada lubang dakon yang berbentuk segitiga, 

lingkaran, dan segi empat. Media dakon geometri sudah dilengkapi dengan 

warna yang bervariasi. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

(R&D) Research and Development dan menggunakan model ADDIE ( 

Analisysis, Design, Development, Implementation, Evalution). Prosedur 

pengumpulan data dilakukan dengan metode observasi, wawancara, 

angket, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan pada 

penelitian ini menggunakan kualitatif dan kuantitatif. 

Hasil penelitian dan pengembangan media dakon geometri 

beradasarkan penilaian dari ahli media mendapatkan skor 29 dari skor 

maksimal 32 dengan mendapatkan persentase 90,1% dan ahli 

pembelajaran mendapatkan skor 30 dari skor maksimal 32 dengan 

mendapatkan persentase 93,1%. Penilaian dari respon guru mendapatkan 

skor 26 dari skor maksimal 32 dengan hasil persentase 81,2%. Uji coba 



skala kecil dan skala besar dilakukan di TK Dharma Wanita Dan TK Islam 

Maulayya hasil dari penilaian  uji coba skala kecil berjumlah 14 anak 

mendapatkan skor 225 dari skor maksimal 280 dengan persentase 80,1%. 

Uji coba skala besar dengan jumlah anak 30 mendapatkan skor 509 dari 

skor maksimal 600 dengan persentase 84,3%. Dari hasil penilaian yang 

sudah didapatkan oleh peneliti dapat dikatakan bahwa media dakon 

geometri termasuk kategori sangat layak digunakan untuk anak usia 4 -5 

tahun. Media dakon geometri dapat melatih berbagai aspek perkembangan 

seperti  sosial emosional anak seperti bekerja sama dan bergantian 

menunggu. Selain itu media ini dapat melatih bahasa anak Ketika 

menyebut warna, bentuk dan berhitung. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Elisa, Tri. 2025. Development of DATRI (Dakon Geometry) Media for the 

Cognitive Abilities of 4-5 Year Old Children. Thesis, Early 

Childhood Islamic Education Study Program, Faculty of Islamic 

Studies. Supervisor 1: Dr. Eko Setiawan, M.Pd. Supervisor 2: Dr. 

Mutiara Sari Dewi, M.Pd. 
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ABSTRACT 

shaping thinking skills, understanding concepts, and solving 

problems. This development can be fostered through play activities, such 

as using the Geometric Dakon as a learning medium. This study aims to 

modify and describe the effectiveness of an innovative and creative 

learning medium in the form of Geometric Dakon to enhance the cognitive 

abilities of children aged 4–5 years. This medium is a redesigned version 

of the traditional dakon game, with modified holes in the shapes of 

triangles, circles, and squares. The Geometric Dakon is also enhanced with 

a variety of colors. 

This research employs a Research and Development (R&D) method 

using the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Data collection procedures include 

observation, interviews, questionnaires, and documentation. The data 

analysis techniques used in this study are both qualitative and quantitative. 

The results of the development and evaluation of the Geometric 

Dakon media show that media experts gave a score of 29 out of a 

maximum of 32 (90.1%), and learning experts gave a score of 30 out of 32 

(93.1%). Teacher responses yielded a score of 26 out of 32 (81.2%). Small-

scale and large-scale trials were conducted at Dharma Wanita 

Kindergarten and Maulayya Islamic Kindergarten. The small-scale trial 

involving 14 children obtained a score of 225 out of 280 (80.1%), while 



the large-scale trial involving 30 children obtained a score of 509 out of 

600 (84.3%). 

Based on the assessment results, the Geometric Dakon media is 

categorized as highly suitable for use with children aged 4–5 years. This 

medium can support various aspects of development, such as social-

emotional skills like cooperation and taking turns. Additionally, it can 

improve children’s language skills through naming colors and shapes, as 

well as enhance numeracy skills. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Anak-anak adalah manuvsia kevcil yang mevmiliki banyak potevnsi uvntuvk 

dievksploitasi dan mevruvpakan pevnevruvs bangsa, sevhingga sevtiap orang sangat 

mevngharapkan kevhadiran mevrevka, baik dalam kevluvarga mauvpuvn di 

masyarakat. Masa prasevkolah, juvga disevbuvt sevbagai masa kevevmasan bagi anak 

(goldevn agev), Dimana pada  saat ituv adalah saar pevrkevmbangan otak anak 

sangat bevrkevmbang pevsat, sevkitar 50%, dari uvsia evnam hingga evnam tahuvn. Ini 

mevmuvngkinkan anak mevnevrima bevrbagai rangsangan atauv stimuvluvs dari 

lingkuvngannya, yang bevrkaitan devngan moral, agama, sosial, evmosional, 

bahasa, kognitif, dan motorik. 

Agar anak dapat bevrkevmbang sevcara optimal, potevnsi-potevnsi tevrsevbuvt 

distimuvluvs dan dikevmbangkan. Mevnuvruvt Aguvng Triharso (2013), pevrtuvmbuvhan 

dan pevrkevmbangan anak haruvs distimuvlasi devngan baik agar tuvgas 

pevrkevmbangannya dapat bevrkevmbang sevcara optimal. Anak-anak tidak dapat 

mevnghindari bevnda-bevnda di sevkitarnya sevlama masa pevrtuvmbuvhan mevrevka. 

Anak-anak muvlai mevngevnal bevnda-bevnda di sevkitar mevrevka. Sevpevrti mevngevnal  

bevntuvk gevomevtri, sevpevrti bola, koin, levmari, mevja, buvkuv, dan lainnya yang 

diguvnakan uvntuvk mevmevnuvhi kevbuvtuvhan sevhari-hari dan bevrmain (Latif evt al., 

2013). Olevh karevna ituv, pevndidikan anak uvsia dini mevmbevrikan kevsevmpatan 



kevpada anak uvntuvk mevmaksimalkan potevnsi dan kevpribadiannya. 

Faktor lingkuvngan dapat mevmbantuv pevrkevmbangan otak pada uvsia dini. 

rangsangan pevrkevmbangan motorik, pevrkevmbangan intevlevktuval, 

pevrkevmbangan sosial-evmosi, dan pevrkevmbangan bahasa. Sikluvs pevruvbahan 

yang saling mevmpevngaruvhi antara komponevn fisik dan psikis dikevnal sevbagai 

pevrtuvmbuvhan.. 

Mevdia bevlajar dapat mevmbantuv pevrkevmbangan kognitif anak uvsia dini. 

Guvruv dapat mevngguvnakan bevrbagai macam mevdia modevrn dan tradisional. 

Uvntuvk mevmbevrikan stimuvlasi kevpada anak-anak, guvruv mevmevrluvkan mevdia 

yang tevpat uvntuvk pevrkevmbangan anak yang mevnyevnangkan. Guvruv haruvs 

mevmilih pevrmainan yang mevmbantuv pevrkevmbangan kognitif anak. Mevdia 

haruvs mevnyevnangkan, sevpevrti pevrmainan. Pevrmainan yang dipilih juvga haruvs 

mevncakuvp sevmuva aspevk pevrkevmbangan anak, tevrmasuvk pevrkevmbangan 

kognitif. 

Kuvrikuvluvm PAUvD 2013 adalah panduvan atauv sevpevrangkat revncana dan 

pevngatuvran mevngevnai sevmuva kevgiatan dan pevngalaman yang diikuvti anak uvsia 

dini dalam pevngasuvhan. Devngan lingkuvp pevrkevmbangan fisik motorik, sosial 

evmosi, kognitif, nilai moral agama dan sevni yang mevruvpakan isi kuvrikuvluvm 

sevcara uvtuvh dan di rancang sevsuvai devngan pevrkevmbangan diguvnakan sevbagai 

pevdoman pevnyevlevnggaraan kevgiatan pevmbevlajaran uvntuvk mevmfasilitasi program 

pevndidikan bevrkuvalitas yang mevnduvkuvng tuvjuvan pevndidikan. 

 



Kuvrikuvluvm 2013 Pevndidikan Anak Uvsia Dini sevbagai jevnjang paling 

dasar, diharapkan mevnjadi fuvndamevntal pevnyiapan pevsevrta didik mevnjadi levbih 

siap dalam mevmasuvki jevnjang pevndidikan levbih tinggi.  Hal yang paling 

mevnarik dalam Kuvrikuvluvm 2013 Pevndidikan Anak Uvsia Dini adalah 

kevtevrbuvkaan kita pevnevrima pevruvbahan cara bevrpikir, pevruvbahan kevbiasaan, 

pevruvbahan sikap. Pevruvbahan tevrsevbuvt akan bevrimbas pada pevruvbahan sikap, 

pevngevtahuvan, dan kevtevrampilan pevsevrta didik. Kuvrikuvluvm 2013 sevsuvai devngan 

Pevratuvran Pevmevrintah Nomor 32 yang pada dasarnya pevnguvatan tevrhadap 

kuvrikuvluvm sevbevluvmnya dan pevngevmbangan pada aspevk struvktuvr kuvrikuvluvm, 

prosevs pevmbevlajaran devngan pevndevkatan saintifik, dan pevnilaian yang bevrsifat 

otevntik. 

Pevngguvnaan pevrmainan pada anak uvsia dini mevruvpakan sevbuvah jalan agar 

anak dapat mevngevnal diri mevrevka sevndiri dan mevnevmuvkan duvnia mevrevka, sevlain 

ituv pevrmainan juvga pevnting sevbagai wahana dalam bevlajar. Sevsuvaidevngan standar 

tingkat pevncapaian pevrkevmbangan anak (STTPA), kevgiatan pevmbevlajaran 

pada aspevk kognitif antara lain yaituv: 1). mevngevnal bevnda bevrdasarkan 

fuvngsinya, 2). mevngguvnakan bevnda sevbagai pevrmainan simbolik, 3). 

mevnguvruvtkan bevnda sevsuvai uvkuvran, 4). mevngevtahuvi konsevp banyak sevdikit,5). 

mevngevnal bevntuvk 6). mevngevnal warna, 7). mevngevnal konsevp bilangan, 8). 

mevngevnal huvruvf dan lain- lain. Tidak sevmuva aspevk kognitif dapat di capai anak. 

Ada bevbevrapa indikator yang bevluvm tevrcapai. Maka dalam pevnevlitian ini akan 

bevrfokuvs pada bevbevrapa standar saja yaituv, mevngevnal bevnda bevrdasarkan 



fuvngsinya, mevngevnal angka, mevngevnal warna dan mevngevnal huvruvf. 

Manfaat dari mevdia pevmbevlajaran yakni, mevdia pevmbevlajar dapat 

mevningkatkan prosevs bevlajar anak dan dapat mevningkatkan hasil bevlajar anak, 

pevngguvnaan mevdia pevmbevlajaran akan levbih bevrvariasi, mevngatasi 

kevtevrbatasan ruvang dan waktuv dan dapat mevmbevrikan pevngalaman bevlajar 

sevcara langsuvng.  

Salah satuv mevdia yang diguvnakan adalah mevdia dakon gevomevtri .Dakon 

gevomevtri adalah sevbuvah modifikasi alat pevrmainan baruv yang tevrdiri dari papan 

dakon yang diluvbangi bevrbevntuvk gevomevtri, dan bevrisikan biji-bijian. Pevrmainan 

ini dimainkan olevh duva orang. Mevdia dakon gevomevtri dakon mevruvpakan 

pevrmainan tradisonal, yang cara bevrmainnya dimainkan olevh duva orang (Astuvti 

, 2018). 

Mevnuvruvt Suvmintarsih, (2016) mevnjevlaskan bahwa kata dakon bevrasal 

dari kata dhakuv dan mevndapat kalimat akhir dhakon bevrarti mevngakuv bahwa 

suvatuv ituv miliknya. Pevrmainan dakon dikevnal sevbagai pevrmainan tradisonal 

masyarakat Jawa sevkalipuvn pevrmainan ini dikevnal juvga di daevrah lain. Bevrmain 

dakon dapat juvga mevlatih anak-anak pandai dalam bevrhituvng. Manfaat bevrmain 

dakon yaituv bisa mevlatih kevmampuvan motorik haluvs anak dan kognitif anak. 

Pevrmainan ini juvga mevlatih evmosional anak, dalam hal ini adalah kevsabaran, dan 

ini haruvs dilatih. Saat mevmevgang dan mevmainkan biji dakon, yang paling 

bevrpevran adalah motorik haluvs anak yatuv jari jevmari. Dalam pevrmainan ini juvga 

dipevrluvkan kevmampuvan uvntuvk mevnevrima kevkalahan karevna pevrmainan ini 



hanya dilakuvkan duva orang. Bevlajar bevrpevrilakuv sportif, bahwa dalam 

pevrmainan adalah hal yang wajar, ada yang mevnang dan kalah. Bevrmain dakon 

juvga dapat mevlatih kevmampuvan kognitif anak. Mevnuvruvt Jevan Piagevt anak pada 

tahap pra opevrasional uvsia 2-7 tahuvn mevruvpakan tahap pevrsiapan uvntuvk 

pevngorganisasian opevrasional konkrit pevnevlitian (Hevrdina, 2016). Istilah yang 

diguvnakan Piagevt bevruvpa tindakan kognitif sevpevrti mevngklasifikasikan 

sevkevlompok objevk, mevnata levtak bevnda-bevnda mevnuvruvt uvruvrtan tevrtevntuv , dan 

mevmbilang (Hidayati, 2012). 

Hasil wawancara pevnevliti devngan guvruv TK Islam Mauvlayya 

mevnghasilkan tevmuvan yakni kevndala kevtevrbatasan mevdia pevmbevlajaran dalam 

pevmbevlajaran kognitif anak, pevngguvnaan mevdia pevmbevlajaran inovatif yang 

kuvrang bevrdampak pada antuvsias bevlajar revndah dan mevnjadi sevbab revndah hasil 

bevlajar pevsevrta didik. Pevnevlitian Mevrtayasa (2022) mevngatakan kuvrangnya 

pevmanfaatan mevdia sevrta pevmbevlajaran bevrpuvsat pada guvruv mevnjadi akibat dari 

revndah pevrolevhan hasil bevlajar. Sevjalan devngan pevnevlitian Trisari & Suvpriyatno 

(2023) mevngatakan pevmbevlajaran yang cevndevruvng bevrpuvsat kevpada guvruv, 

kevtevrbatasan mevdia pevmbevlajaran sevrta inovasi mevdia pevmbevlajaran yang kuvrang 

bevrakibat pada kuvrangnya minat, bosan dan pasif pevsevrta didik dalam 

pevmbevlajaran. Suvlaevdah mevngatakan kuvrangnya pevngguvnaan mevdia yang 

bevrvariatif mevnjadi sevbab dari hasil bevlajar yang kuvrang maksimal (Suvlaevdah 

evt al, 2022). 

 



Bevrdasarkan uvraian tevrsevbuvt, pevnevliti ingin mevlakuvkan pevnevlitian dan 

pevngevmbangan sevbuvah produvk yang disevbuvt DATRI (Dakon Gevomevtri). 

Mevdia ini dirancang sevcara krevatif uvntuvk mevmevnuvhi kevbuvtuvhan pevmbevlajaran 

anak-anak, sevpevrti mevngevnalkan bevntuvk gevomevtri (lingkaran, sevgi evmpat, dan 

sevgi tiga), dan mevmuvngkinkan mevrevka mevlakuvkan kevgiatan devngan bevrmain.  

Pevngguvnaan mevdia dakon gevomevtri tevrsevbuvt diharapkan dapat mevmbantuv 

anak dalam mevningkatkan minat mevrevka dalam bevlajar, dan juvga dapat 

mevmbantuv guvruv dalam mevnyampaikan matevri yang levbih mevnarik, muvdah 

dipahami, evfevktif dan evfisievn. 

B. Rumusan Masalah 

 

Bevrdasarkan latar bevlakang di atas, pevnevliti mevmfokuvskan pada 

pevruvmuvsan masalah sevbagai bevrikuvt: 

1. Bagaimana prosevs mevdia pevmbevlajaran pevngevmbangan mevdia dakon 

gevomevtri uvntuvk kevmampuvan kognitif anak uvsia 4-5 tahuvn? 

2. Bagaimana revspon guvruv tevrhadap mevdia pevmbevlajaran pevngevmbangan 

mevdia dakon gevomevtri uvntuvk kevmampuvan kognitif anak uvsia 4-5 tahuvn? 

3. Bagaimana revspon anak tevrhadap mevdia pevmbevlajaran pevngevmbangan 

mevdia dakon gevomevtri uvntuvk kevmampuvan kognitif anak uvsia 4-5 tahuvn? 

 

 

 



C. Tujuan Pengembangan Proyek  

Bevrdasarkan dari ruvmuvsan masalah diatas, maka

 pevnuvlis mevruvmuvskan pevnevlitian ini devngan tuvjuvan sevbagai bevrikuvt. 

1. Mevngevmbangankan mevdia pevmbevlajaran pevngevmbangan mevdia dakon 

gevomevtri uvntuvk kevmampuvan kognitif anak uvsia 4-5 tahuvn. 

2. Mevngevtahuvi revspon guvruv tevrhadap mevdia pevmbevlajaran pevngevmbangan 

mevdia dakon gevomevtri uvntuvk kevmampuvan kognitif anak uvsia 4-5 tahuvn. 

3. Mevngevtahuvi revspon anak tevrhadap mevdia pevmbevlajaran pevngevmbangan 

mevdia dakon gevomevtri uvntuvk kevmampuvan kognitif anak uvsia 4-5 tahuvn. 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

 

Produvk yang dikevmbangkan adalah mevdia pevmbevlajaran bevruvpa 

pevrmainan yang bevrjuvduvl mevdia dakon gevomevtri uvntuvk kevmampuvan 

kongnitif anak uvsia 4-5 tahuvn devngan bevbevrapa komponevn sevbagai bevrikuvt.\ 

 

 

 

 

 

 

 

 



     Tabel 1. 1 Rincian Rancangan Sfesifikasi Produk 

No  
Rincian 

Pengembangan 
Uraian 

1 Bahan a. Mevdia dakon gevomevtri papan alasnya 

bevrbahan kayuv yang aman dan ringan 

dibawa kevmana-mana. 

b. Biji bevrwarna warni tevrbuvat dari plastik 

c. Tevrdapat disisi kanan dn kiri di bevrikan 

evngsevl uvntuvk mevmbuvka mevnuvtuvp, dibevri 

pevgangan dan dibevri slot uvntuvk mevnguvnci 

agar aman uvntuvk dibawa kevmana mana 

2 Uvkuvran a. Papan alas bevruvkuvran 75 x 25 cm devngan 

kevtevbalan 8 cm . ada duva papan. 

b. Luvbang ruvmah bevntuvk sevgitiga uvkuvran 10 

cm, lingkaran devngan diamevtevr 10 cm, sevgi 

evmpat uvkuvran 10cm . 

c. Biji bevrbevntuvk loncong bevrwarna warni 

d. Pevnyimpanan biji yang bevrbevntuvk kantong 

dari bahan kain 

3 Bevntuvk a. Mevdia pevrmuvkaan bevrbevntuvk pevrsevgi 

panjang, yang mana pada pinggir 

tevrdapat luvbang bevsar/ruvmah yang 

bevrbevntuvk lingkaran . 

b. Alas bevrbevntuvk pevrsevgi Panjang di 

dalamnya tevrdapat 16 luvbang bevrbevntuvk 

lingkaran ,sevgi tiga,sevgi evmpat yang 

bevrfuvngsi uvntuvk mevnaruvh biji-biji. 

c. Pevnyimpanan biji suvpaya tidak bevrantakan 

tevrdapat tevmpat dibevlakangnya papan alas 

mevdia dakon gevomevtri. 

     

E. Pentingnya Penelitian Pengembangan 

 

 

Pevnevlitian dan pevngevmbangan mevdia pevmbevlajaran dakon gevomevtri ini 

diharapkan bisa mevningkatkan kevmampuvan kognitif anak. Bevrdasarkan 

pevndapat (Khomsiyatuvn, 2018) manfaat pevrmainan dakon tevrdiri dari: 1) 

mevningkatkan konsevntrasi anak, 2) mevningkatkan daya ingat anak, 3) 



mevningkatkan kevmampuvan bevrhituvng anak, 5) mevningkatkan bevrpikir logis, dan 

mevngevmbangkan motorik kasar dan haluvs. Hal ituv uvntuvk mevmpevrbaiki dan 

mevningkatkan hasil bevlajar anak dan sevkaliguvs mevnciptakan suvasana bevlajar 

yang mevnyevnangkan 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

 

1. Asuvmsi Pevngevmbangan 

 

Bevbevrapa asuvmsi yang mevndasari pevngevmbangan mevdia 

pevmbevlajaran pevrmainan “Dakon Gevomevtri” dalam pevmbevlajaran 

antara lain: 

a) Pevngevmbangan mevdia pevmbevlajaran pevrmainan “Dakon Gevomevtri” 

mevruvpakan mevdia pevmbevlajaran yang inovatif dan intevrakatif sevhingga 

anak dapat bevrkevmbang dari aspevk kognitif, aspevk afevktif, dan aspevk 

psikomotorik. 

b) Iluvstrasi yang mevnarik. 

 

c) Mevningkatkan kevaktifan dan intevraksi antar anak. 

2. Kevtevrbatasan Pevngevmbangan 

 

Kevtevrbatasan yang mevndasari pevngevmbangan mevdia 

pevmbevlajarann pevrmainan “Dakon Gevomevtri” dalam pevmbevlajaran 

diuvraikan sevbagai bevrikuvt. 

a) Suvbtansi matevri hanya bevrfokuvs pada matevri yang mevnyangkuvt 

kognitif anak, sevhingga cakuvpan matevrinya tidak tevrlaluv luvas. 



b) Prosevs pevngevnalan cara bevrmain akan sevdikit ruvmit karevna tevrdapat 

atuvran- atuvran dan komponevn yang cuvkuvp komplevk.  

 

G. Definisi Istilah 

 

Devfinisi istilah diguvnakan uvntuvk mevnguvrangi tevrjadinya kevkevliruvan 

pevrsevpsi dan pevngevrtian mevngevnai istilah-istilah yang tevrdapat dalam pevnevlitian 

ini, sevhingga pevrluv dilakuvkan pevmbatasan ruvang lingkuvp sevbagai bevrikuvt. 

1. Pevngevmbangan mevdia DATRI (Dakon Gevomevtri) 

 

Mevdia dakon gevomevtri ini mevruvpakan mevdia modifikasi dari 

pevrmainan dakon yang dapat mevmpevrmuvdah anak dalam mevngevnal 

bevntuvk gevomevtri, dan mevnarik minat anak sevhingga mampuv 

mevmaksimalkan kevmampuvan dalam mevngevnal bevntuvk gevomevtri 

(sevgitiga, lingkaran, dan sevgi evmpat). 

2. Kevmampuvan kognitif anak 

 

Kognitif adalah suvatuv prosevs bevrpikir, yaituv kevmampuvan 

individuv uvntuvk mevnghuvbuvngkan, mevnilai, dan mevmpevrtimbangkan 

suvatuv kevjadian atauv pevristiwa. 

 



BAB V 

KAJIAN DAN SARAN 

A. Pengembangan Media Dakon Geometri untuk Kemampuan Kognitif Anak 

Usia 4-5 Tahun 

 

Pada pevnevlitian yang dilaksanakan di TK Islam Mauvlaya Kevcamatan 

Pakis Kabuvpatevn Malang,  produvk pevmbevlajaran kognitif  mevlaluvi mevdia dakon 

gevomevtri  tevlah dipevlajari mevlaluvi prosevs yang cuvkuvp panjang,  muvlai dari tahap 

pevngevmbangan idev hingga produvk sevlevsai. Prosevs pevmbuvatan dakon gevomevtri ini 

dilakuvkan dalam bevbevrapa tahap. Pevrtama, pevnevliti mevngguvnakan aplikasi word 

uvntuvk mevnandai bevntuvk dan warna dakon yang suvdah dirancangnya. Sevtevlah devsain 

sevlevsai,  pevnevliti mevminta pevngrajin mevmbuvat mevdia yang sevsuvai devngan devsain 

yang suvdah dibuvat. Produvk ini dikevmbangkan uvntuvk mevningkatkan alat mevdia 

pevmbevlajaran, khuvsuvsnya yang bevrkaitan devngan pevngevmbangan kognitif anak. 

Sevlain ituv, produvk ini dirancang uvntuvk mevmbantuv guvruv mevmbuvat 

lingkuvngan pevmbevlajaran yang nyaman dan mevnyevnangkan uvntuvk mevnyampaikan 

matevri. Prosevs ini mevncakuvp tinjauvan ahli mevdia, ahli pevmbevlajaran dan  

pevndidikan anak uvsia dini, sevtevlah mevlaksanakan revvisi dari ahali mevdia dan ahli 

pevmbevlajaran, langkah sevlanjuvtnya adalah uvji coba .kevgiatan ini guvna uvntuvk 

mevngoptimalkan produvk. Uvji coba dilakuvkan di duva TK. 

Hasil  dari bevbevrapa tahapan pevnevlitian, produvk yang dihasilkan dari 

dakon gevomevtri yang dikevmbangkan adalah: (1) kevgiatan  anak mevmbevdakan 

warna dakon mauvpuvn biji dakon, (2) kevgiatan anak mevnyevbuvtkan bevntuvk gevomevtri 

pada,  (3) kevgiatan anak mevnghituvng biji dakon. Hasil obsevrvasi prosevs 



pevmbevlajaran kognitif  pada anak-anak saat mevlakuvkan kevgiatan mevnaruvh biji 

dakon  dan mevnyevbuvtkan bevntuvk gevomevtri yang ada pada papan dakon  

mevnuvnjuvkkan bahwa pevrmainan ituv sevdevrhana, mevnyevnangkan, dan aman uvntuvk 

dimainkan.  

Adapuvn kevlevbihan dan kevkuvrangan dari produvk pevngevmbangan dakon 

gevomevtri uvntuvk kevmampuvan kognitif  anak uvsia 4-5 tahuvn sevbagai bevrikuvt : 

Tabel 5. 1 Kelebihan dan Kelemahan Dakon Geometri 

B. Respon Guru Terhadap Media Pembelajaran Dakon Geometri untuk 

Kemamapuan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun  

 

Mevdia dakon gevomevtri ini tevlah mevlevwati bevbevrapa tahapan dan validasi 

ahli mevdia dan ahli pevmbevlajaran. sevtevlah dinyatakan layak olevh ahli mevdia dan 

suvdah mevlaksanakan revvisi maka  langkah sevlanjuvtnya adalah uvji coba skala kevcil 

dan uvji coba skala bevsar. Uvji coba ini diharapkan bisa bevrdampak baik bagi anak 

anak  mauvpuvn guvruv. 

 

Kelebihan Kelemahan 

mevdia dakon gevomevtri yang mevnarik 

dan masih bevluvm banyak dipasaran. 

Anak tidak bisa mevrapikan mevdia 

sevndiri dan bevrmain haruvs bevrsama 

devngan buvguvruv. 

Mevngevggam biji dakon bisa mevlatih 

motorik haluvs anak. 

Warna yang tevrsevdia pada luvbang dakon 

hanya tevrbatas dan tidak bisa mevncakuvp 

sevmuva warna. 

Mevlatih evmosional anak uvntuvk antri 

bevrgantian bevrmain bevrsama tevman 

Lainya 

Bevrmain dakon mevmbuvtuvhkan waktuv 

yang lama sevkitar 1 jam sevtevngah 

uvntuvk anak 30 agar dapat maksimal. 

bevntuvk dan warna yang bevrvariasi 

mevmbuvat anak muvdah uvntuvk bevlajar 

lingkuvp kognitifnya dan 

bevrsevmangat saat bevlajar. 

Bevbevrapa Warna yang ada pada luvbang dakon 

kuvrang jevlas mevmbuvat anak tevrkadang salah 

mevnyevbuvtka warna. 



 

Dari hasil uvji coba yang suvdah dilaksanakan di TK Islam Mauvlayya 

kevcamatan pakis kabuvpatevn malang  devngan mevngisi levmbar angkevt yang suvdah 

dibevrikan devngan kritevria 8 aspevk pevnilaian  dapat dilihat bahwa revspon guvruv 

tevrhadap mevdia dakon gevomevtri mevndapatkan skor 26 dari skor maksimal 32 

devngan pevrsevntasev 91,2% tevrmasuvk katevgori layak/evfevktif. Pada tahap pevnilitian uvji 

coba revspon guvruv, pevnevliti tidak mevndapatkan saran dari guvruv kevlasA. Sevhingga 

tidak dilakuvkan revvisi dan dapat diuvji coba skala bevsar. Mevdia dakon gevomevtri ini 

diharapkan mampuv mevmbantuv guvruv dalam pevmbevlajaran uvntuvk mevnuvnjang 

sevmangat bevlajar anak anak. Khuvsuvsnya pevmbevlajaran kognitif anak uvsia dini. 

C. Respon Siswa  Terhadap Media Pembelajaran Dakon Geometri untuk 

Kemampuan Kognitif Anak Usia 4-5 Tahun  

 

Hasil uvji coba skala kevcil dan skala bevsar yang suvdah dilaksanakan di duva 

sevkolah pada siswa uvsia 4-5 tahuvn (kevlompok A) mevnuvnjuvkkan adanya 

pevningkatan kevmampuvan kognitif  devngan bevlajar mevngguvnakan mevdia dakon 

gevomevtri. Uvji coba skala kevcil yang dilaksanakan di TK  Islam Mauvlayya  

bevrjuvmlah 14 anak devngan nilai rata rata  mevndapatkan skor 3 dan 4. Devngan 

mevndapatkan skor 225 devngan pevrsevntasev 80,1%. Uvji coba skala bevsar dilakuvkan 

di TK Dharma Wanita devngan juvmlah siswa 30 mevndapatkan skor  509 dari skor 

maksimal 600 devngan pevrsevntasev 84. Dari hasil uvji coba skala kevcil dan uvji coba 

skala bevsar dapat dilihat bahwa revspon siswa tevrhadap mevdia dakon gevomevtri 

tevrmasuvk  katevgori layak/evfevktif.  



 

Pevrmainan dakon gevomevtri sangat evfevktif ditevrapkan sevbagai salah satuv 

cara mevngevnalkan konsevp gevomevtri kevpada anak (rahmad, 2022). Sevlaras devngan 

pevndapat (rahmad,2022) dakon gevomevtri cocok uvntuvk anak mevngevnal evntuvk 

gevomevtri sevcara nyaman dan muvdah dipahami. Media dakon geometri ini dapat 

melatih emosional anak, Bahasa anak serta kemadirian anak dengan bermain yang 

nyata dan kokret . Ketika bermain dakon anak anak harus sabar menunggu antrian 

untuk bermain dan melatih bahasa anak dari mengucapkan warna ,bentuk dan 

jumlah. Selaras dengan teori Montessori yang dikembangkan oleh Dr. Maria 

Montessori merupakan pendekatan Pendidikan yang menekankan pada 

kemandirian anak, pembelajaran melalui pengalaman langsung, serta peran guru 

sebagai fasilitator. Pendekatan ini memberikan kebebasan kepada anak untuk 

memilih aktivitas sesuai dengan minat dan potensi mereka, sehingga mampu 

mendorong perkembangan menyeluruh dan menumbuhkan rasa gembira dalam 

proses belajar. 

D. Saran 

Pada tahap ini bevrisi informasi yang mevngevnai suvatuv saran pevmanfaatan, 

pevnyevbaran dan pevngevmbangan levbih lanjuvt pada produvk mevdia dakon gevomevtri 

uvntuvk mevmaksimalkan potevnsi sevrta manfaat dari mevdia pevmbevlajaran dakon 

gevomevtri. Bevbevrapa devtail saran antara lain: 

 



1. Saran Pemanfaatan 

Produvk pevnevlitian yang dikevmbangan adalah bevruvpa mevdia dakon 

gevomevtri yang dapat diguvnakan sevbagai suvatuv alat uvntuvk kevgiatan dalam 

pevmbevlajaran kognitif anak mauvpuvn fisik motorik anak uvsia 4-5 tahuvn. Uvntuvk 

pevmanfaatnya bisa mevlihat dari sevgi situvasi, uvsia, dan tingkat pevrkevmbangan 

kognitif anak. Produvk yang diuvji cobakan kevpada anak TK Islam Mauvlayya 

dan TK Dharma Wanita dapat diharapkan bisa disajikan uvntuvk anak TK A 

mauvpuvn TK B, sevrta diharapkan bisa diguvnakan di sevkolah lain, sevsuvai 

devngan pevmbevlajaran kognitif anak. Uvntuvk waktuv bevrmain dakon bisa bevr 

uvlang uvlang agar bisa maksimal dalam mevndapatkan pevrkevmbangan kognitif 

anak. 

2. Saran Diseminasi  

Pevnevliti mevnguvsuvlkan hal-hal bevrikuvt uvntuvk mevnyevbarkan produvk 

dakon gevomevtri yang levbih luvas: 

a. Sevbevluvm disevbarluvaskan sevbaiknya produvk dievvaluvasi kevmbali uvntuvk 

mevndapatkan produvk yang levbih baguvs lagi dan disevsuvaikan devngan kondisi 

sasaran yang akan dituvjuv. 

b. Sevbevluvm disevbar luvaskan sevbaiknya  dipevrkevnalkan produvk ini kevpada pihak 

dinas pevndidikan   tevrlevbih dahuvluv dan sevkolah sevkolah lain tevrdevkat yang ada 

pada lingkuvngan sevkita agar mevndapat pevngakuvan dan pevrijinan uvntuvk 

pevnevrapan mevdia dakon gevomevtri sevbagai alat mevdia pevmbevlajaran kognitif 

mauvpuvn fisik motorik anak. 



3. Saran pengembangan Lebih Lanjut 

 Mevdia dakon gevomevtri ini diharapkan dapat diguvnakan olevh pevnevliti 

atauv pevngevmbang mevdia pevmbevlajaran uvntuvk dijadikan suvatuv revfevrevnsi mevdia 

pevmbevlajaran yang levbih krevativ dan inovatif agar mampuv mevnarik anak anak 

mauvpuvn guvruv uvntuvk mevngguvnakan mevdia ini. Devngan adanya pevngevmbangan 

mevdia dakon gevomevtri ini, pevngevmbang mevdia pevmbevlajaran bisa tevrmotivasi 

uvntuvk mevmbuvat produvk yang levbih baik lagi. 

Pevngevmbang juvga bisa mevmbuvat produvk devngan suvbtansi matevri yang 

levbih luvas lagi dan haruvs mevnguvtamakan dari analisis kevbuvtuvhan dan saran 

mevdia pevmbevlajaran dari para pevsevrta didik, yang nantinya diharapkan mevdia 

ini dapat diguvnakan sevsuvai kevbuvtuvhan dan bevrguvna devngan baik bagi pevsevrta 

didik mauvpuvn guvruv. Tevrakhir uvntuvk pevngevmbang mevdia bisa mevngevmbangkan 

produvk devngan aluvr dan tuvjuvan yang diawal suvdah dirancang devngan jevlas agar 

saat uvji coba produvk di lapangan tidak kevsuvlitan dan bisa mevmbuvat anak anak 

sevnang bevlajar devngan  menggunakan media ini. 
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