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ABSTRAK

Fada’ilul Amal, 21701053047. “Rancang Bangun Aplikasi Tangga Nada Diatonis Sebagai Media
Pembelajaran Seni Musik Berbasis Android”. Pembimbing I: Fawaidul Badri, Pembimbing II:
Fandisya Rahman. Teknik Elektro, Fakultas Teknik Universitas Islam Malang.

Penelitian ini membahas mengenai perancangan aplikasi tangga nada diatonis, pembangunan
aplikasi ini dilakukan untuk media pembelajaran seni musik yang berfokus pada tangga nada
diatonis. Aplikasi ini dirancang untuk membuat media pembelajaran “Diatonic Scale”. Metode
penelitian yang diterapkan untuk pembangunan aplikasi ini adalah metode Waterfall dengan
melalui 5 tahapan yaitu Analisis Kebutuhan (Requirement), Perancangan (Design), Penerapan
(Implementation), Pembuktian (Verification), dan Pemeliharaan (Maintenance). Dalam penelitian
ini bertujuan untuk merancang bangun aplikasi tangga nada diatonis, dan juga untuk mengetahui
tingkat kelayakan aplikasi sebagai media pembelajaran seni musik. Aplikasi yang di rancang ini
diharapkan dapat membantu untuk proses belajar tangga nada diatonis dengan metode yang baru
menggunakan aplikasi “Diatonic Scale” sebagai sarana pembelajaran sehingga kegiatan
pembelajaran tidak menjenuhkan dan lebih menarik. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini
menggunakan google forms dengan subjek penelitian untuk media pembelajaran seni musik. Hasil
dari pengujian aplikasi ini terdiri dari 50 responden dan didapatkan hasil yang sangat layak dengan
presentasi kelayakan 92%. Berdasarkan hasil pengujian dari pengguna dapat disimpulkan bahwa
aplikasi “Diatonic Scale” ini layak digunakan sebagai media pembelajaran seni musik.

Kata Kunci : Aplikasi, Tangga Nada Diatonis, Diatonic Scale
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ABSTRACT

Fada’ilul Amal, 21701053047. “Rancang Bangun Aplikasi Tangga Nada Diatonis Sebagai Media
Pembelajaran Seni Musik Berbasis Android”. Pembimbing I: Fawaidul Badri, Pembimbing II:
Fandisya Rahman. Teknik Elektro, Fakultas Teknik Universitas Islam Malang.

This study discusses the design of the diatonic scale application, the development of this
application is carried out for learning media for the art of music that focuses on diatonic scales.
This application is designed to create "Diatonic Scale" learning media. The research method
applied for the development of this application is the Waterfall method through 5 stages, namely
Requirements Analysis, Design, Implementation, Verification, and Maintenance. This study aims
to design the application of diatonic scales, and also to determine the feasibility level of the
application as a medium for learning the art of music. This application designed is expected to help
the learning process of diatonic scales with a new method using the "Diatonic Scale" application
as a learning tool so that learning activities are not boring and more interesting. The data collection
technique in this study used google forms with the subject of the study for learning media for the
art of music. The results of testing this application consisted of 50 respondents and obtained very
decent results with a 92% feasibility presentation. Based on the test results from users, it can be
concluded that the "Diatonic Scale" application is suitable for use as a medium for learning the art
of music.

Keywords : Aplication, Music Scale Diatonic, Diatonic Scale



REPOSITORY

l1]
g
=
ol
=
g
o]
]
2]
]
S
=}
g
&
)
<)
>
=
=]
-

ak Cipta Milik UNISMA

1.1

BAB I

PENDAHULUAN
Latar Belakang

Musik adalah salah satu cabang seni tertua di dunia. Musik membuat hidup lebih berwarna,
dimanapun dan kapanpun tanpa kita sadari itu berdampingan dengan musik. Tidak dapat
dipungkiri bahwa musik juga telah mengubah gaya hidup masyarakat saat ini. Musik adalah
suara yang memiliki nada, irama, dan harmoni yang dihasilkan oleh alat musik atau benda yang
menghasilkan suara yang berbeda. Dalam memainkan alat musik, nada yang dimainkan harus
sesuai dengan irama musik sehingga nada yang dihasilkan akan serasi dan harmonis. Oleh
karena itu, untuk memainkan alat musik yang sesuai dengan nada dan irama diperlukan tangga
nada dan notasi. Oleh karena itu penulis mengangkat judul “Rancang Bangun Aplikasi Tangga
Nada Diatonis Sebagai Media Pembelajaran Seni Musik Berbasis Android”. Aplikasi ini
dibangun untuk memberikan kemudahan kepada pengguna yang ingin mempelajari tangga
nada dasar dalam musik.

Tangga nada adalah aransemen atau susunan nada yang berasal dari nada-nada utama dari
suatu sistem nada. Mulai dari nada dasar hingga nada oktaf yaitu do, re, mi, fa, sol, la, si, do.
Dalam skala nada ada tiga jenis skala yang berbeda. Ini termasuk tangga nada diatonis,
pentatonis, dan kromatis. Tangga nada diatonis adalah sebuah tangga nada dasar dalam sebuah
skala musik, tangga nada diatonis merupakan suatu rangkaian nada yang memiliki tujuh nada
yang berbeda dalam satu oktaf, tujuh nada diakhiri dengan satu nada berulang, tangga nada ini
memiliki dua skala nada yaitu satu dan setengah.

Pengenalan dan penghapalan bentuk notasi tangga nada yang terstruktur dengan sistem
pembelajaran menggunakan aplikasi dapat memudahkan pembelajaran. Sistem pembelajaran
yang baik dan mudah dimengerti akan membuat pengguna untuk belajar mengenai bentuk-
bentuk notasi dan tangga nada. Hal ini akan membuat pengguna lebih cepat mengerti dan
memahami akan setiap bentuk-bentuk tangga nada serta aturan untuk setiap notasi. Dengan
memanfaatkan fitur-fitur pada smartphone atau tablet, penulis perlu membuat aplikasi
pembelajaran yang berbeda dengan penggunaan tablet. Diharapkan dengan adanya aplikasi

pembelajaran notasi dan tangga nada dengan partitur berbasis android ini, proses pengenalan,
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pemahaman, dan penghapal semua bentuk notasi nada dapat menjadi lebih efisien, cepat, dan
mudah dipahami [1].

Menurut hasil observasi peneliti saat di lapangan menemukan permasalahan kurangnya
tempat les private atau pembelajaran tentang seni musik, dari pengalaman saya sangat susah
untuk belajar tangga nada musik karena terbatasnya tempat pembelajaran seni musik, dan biaya
yang dibutuhkan juga cukup banyak sehingga beberapa orang termasuk saya sendiri tidak
mampu untuk ikut les private musik, maka dari masalah tersebut menjadi ide utama untuk
pembuatan aplikasi mobile ini untuk mengatasi permasalahan tersebut, hasil dari pemikiran
dan uraian di atas di tuangkan di dalam sebuah penelitian dengan mengangkat judul “Rancang
Bangun Aplikasi Tangga Nada Diatonis Sebagai Media Pembelajaran Seni Musik Berbasis
Android”

1.2 Tujuan Penelitian

1.3

1. Merancang bangun aplikasi “Tangga Nada Diatonis” sebagai media pembelajaran seni
musik.
2. Mengetahui tingkat kelayakan aplikasi “Tangga Nada Diatonis” sebagai media
pembelajaran seni musik.
Rumusan Masalah
Adapun Rumusan Masalah yang ditemukan pada Penelitian ini, adalah :
1. Bagaimana rancang bangun aplikasi Tangga Nada Diatonis?

2. Bagaimana efektivitas Aplikasi untuk membantu pengajaran tangga nada diatonis?

1.4 Batasan Masalah

1.5

1.6

1. Pada penelitian ini hanya merancang bangun aplikasi
2. Aplikasi di rancang untuk aplikasi mobile
3. Aplikasi pembelajaran tangga nada ini hanya bisa berjalan di aplikasi Android
Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menambah proses belajar tangga nada diatonis
menggunakan metode baru yaitu menggunakan aplikasi “Tangga Nada Diatonis” sebagai
sarana pembelajaran sehingga kegiatan pembelajaran tidak menjenuhkan dan lebih menarik.
Sistematika Penelitian

Sistematika penulisan pada tugas akhir ini sebagai berikut:
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1.

Bab I Pendahuluan

Menjelaskan latar belakang, tujuan penelitian, rumusan masalah, batasan masalah,
manfaat penelitian dan sistematika penelitian.

Bab II Landasan Teori

Menjelaskan Tinjauan Pustaka dan Dasar Teori yang digunakan sebagai referensi.
Bab III Metode Penelitian

Menjelaskan Metode Penelitian yang digunakan.
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KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan sebagai berikut:
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aplikasi ini dilakukan untuk media pembelajaran seni musik yang berfokus pada tangga nada
diatonis. Aplikasi ini dirancang untuk membuat media pembelajaran “Diatonic Scale” dengan
menggunakan metode Waterfall dengan melalui 5 tahapan yaitu Analisis Kebutuhan
(Requirement), Perancangan (Design), Penerapan (Implementation), Pembuktian
(Verification), dan Pemeliharaan (Maintenance).

2. Hasil pengujian efektivitas pengajaran tangga nada diatonis menggunakan aplikasi “Diatonic
Scale” meliputi pengujian responden pengguna. Hasil uji responden pengguna dengan
presentase kelayakan sebesar 92% dan hasil perhitungan skala likert aplikasi “Diatonic
Scale” masuk kategori sangat layak. Dengan demikian aplikasi “Diafonic Scale” dapat

dikatakan sangat layak untuk dijadikan media pembelajaran alternatif.

ak Cipta Milik UNISMA
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5.2 Saran
Pengembangan Aplikasi “Diatonic Scale’” masih terdapat beberapa kekurangan, sehingga
terdapat beberapa saran untuk pengembangan selanjutnya antara lain:
a. Aplikasi “Pembelajaran Tangga Nada Diatonis” dapat dikembangkan untuk
pembelajaran lebih lanjut dengan menambahkan beberapa fitur pembelajaran yang lain.
b. Aplikasi ini dapat dikembangkan lagi dengan menerapkan multi touch screen sehingga
aplikasi ini lebih menarik pengguna.
c. Aplikasi ini dapat dikembangkan untuk suatu instansi atau lembaga sebagai media
pembelajaran alternatif.

d. Aplikasi ini dapat dikembangkan dalam bentuk mobile multi-platform.
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